Zatacznik do uchwaty Nr 7/410/24
Zarzadu Wojewoddztwa Kujawsko-Pomorskiego
z dnia 26 czerwca 2024 r.

FORMULARZ ZGtOSZENIOWY DLA PROPOZYCJI PROJEKTU

I. Informacje ogdlne

1.Tytut projektu

»Kultura w zasiegu 3.0”

2.Podmiot zgtaszajgcy

Wojewddztwo Kujawsko-Pomorskie
Departament Cyfryzacji
Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego

3.Partnerzy projektu (jesli dotyczy)

Min. 20 podmiotéw (samorzadowe instytucje kultury, jst, uczelnie, w tym
rowniez Wojewddztwo Kujawsko-Pomorskie).

Dokfadna
partnerskich.

liczba partneréw znana bedzie po podpisaniu umow

4.Nazwa Programu

Program Regionalny: Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza na lata
2021-2027

5.Nr i nazwa Priorytetu

1.
i konkurencyjnosci regionu

Fundusze Europejskie na rzecz wzrostu innowacyjnosci

6.Nr i nazwa Dziatania

01.02 Cyfrowy region

7.Planowany sposdb wyboru
projektu (zaznacz wiasciwe)

I konkurencyjny lub niekonkurencyjny

Il. Opis projektu (o

pisz projekt w sposdb tresciwy i zwiezty - max 3 strony A.4.)

1. Opis stanu istniejacego,
z ktérego wynika potrzeba
realizacji projektu, cel, efekty,
uzasadnienie potrzeby realizacji
projektu

Projekt ,Kultura w zasiegu 3.0” jest kontynuacjg dziatan w zakresie
cyfryzacji obszaru kultury i dziedzictwa regionalnego realizowanych
w perspektywach 2007-2013 oraz 2014-2020 (odpowiednio projekty
»,e-Ustugi - e-Organizacja — pakiet rozwigzan informatycznych dla jednostek
organizacyjnych Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego” oraz ,Kultura
w zasiegu 2.0”), jak réwniez bedzie wdrazat dobre praktyki wypracowane
w ramach projektu Interreg Europa ,,Digitourism”.

Celem projektu jest kompleksowa transformacja cyfrowa regionu i wzrost
nowych uzytkownikéw zmodernizowanych e-ustug co przetozy sie na
Wzrost
dostepnosci do zasobdw bedacych w posiadaniu publicznych instytucji

podniesienie konkurencyjnosci i innowacyjnosci regionu.
kultury w postaci cyfrowej wptynie na zwiekszenie liczby korzystajacych
z nich uzytkownikéw, wzrost kapitatu spotecznego, intelektualnego
i kulturowego, jak réwniez na poprawe umiejetnosci mieszkancow
w zakresie wykorzystania technologii informacyjnych, a tym samym

przyczyni sie do wzrostu jakosci zycia mieszkancéw.

Potrzeby zidentyfikowano na podstawie informacji przekazanych przez
instytucje kultury. Planowana jest dalsza weryfikacja potrzeb na podstawie
analizy popytowej wsréd docelowych uzytkownikéw e-ustug, proceséw
i produktéw cyfrowych. Dotychczas realizowane dziatania koncentrowaty
sie na digitalizacji zasobdw regionalnych instytucji kultury, w celu
zachowania dziedzictwa regionalnego dla przysztych pokolen oraz
udostepnienia zdigitalizowanych obiektow w sieci Internet i umozliwieniu

ich ponownego wykorzystania (re-use). Dziatania podjete w ramach dwadch




wyzej opisanych projektéw, a takie zrealizowanemu w ramach
Zintegrowanego Programu Operacyjnego Rozwoju Regionalnego (ZPORR)
2004 -2006 projektowi , Kujawsko-Pomorska Biblioteka Cyfrowa” oraz
inwestycjom wtasnym instytucji kultury doprowadzity do powstania
zdigitalizowanego  zasobu obiektow  dziedzictwa  regionalnego,
obejmujgcego znaczng cze$é zasobdw oraz wyposazenia czesci instytucji
kultury w infrastrukture umozliwiajgcg rozbudowywanie tegoz zasobu
cyfrowego (pracownie cyfryzacji). Niemniej digitalizacja regionalnego
dziedzictwa nie zostata ukoriczona i wymaga dalszej interwencji
i skoordynowanego wsparcia dla jednostek kultury — zwtaszcza, iz w wielu
instytucjach wystepuje staty przyrost obiektdw, zas stworzone w ramach
dotychczasowych dziatan pracownie digitalizacji wymagajg ustawicznego
rozwoju i modernizacji. Z kolei kontynuacja procesu digitalizacji zasobdéw
kultury i dziedzictwa regionalnego pocigga za sobg koniecznos¢ szerokiego
wachlarza dziatan o charakterze pomocniczym, polegajgcym m.in. na
doinwestowaniu i uwspotczesnieniu wyposazenia teleinformatycznego
instytucji kultury oraz uruchomienia programu podnoszenia kwalifikacji
cyfrowych pracownikdéw instytucji kultury na potrzeby obstugi wdrozen
w ramach projektu. Nalezy takze skupi¢ sie na rozbudowaniu platform
publikacyjnych umozliwiajgcych rozpowszechnianie zdigitalizowanych
débr  kultury ze szczegdlnym  uwzglednieniem  mechanizméw
pozwalajgcych na ponowne wykorzystanie obiektéw cyfrowych do celéw
promocyjnych czy edukacyjnych. Niezaleznie od opisanej powyzej potrzeby
kontynuacji procesu digitalizacji, niezwykle waznym wyzwaniem jest tez
dla instytucji kultury potrzeba budowy kanatéow cyfrowego kontaktu
z odbiorcg (konsumentem) débr kultury. Potrzebe te uwypuklity zwtaszcza
zjawiska towarzyszace pandemii Covid-19, takie jak ograniczenia
i lockdowny. Niemniej w dzisiejszym, coraz bardziej cyfrowym Swiecie
odbiorcy kazdego typu ustug oczekujg uproszczenia i cyfryzacji kontaktu
z dostawcyg ustug. Konsument przyzwyczajony do okreslonego poziomu
kontaktu podczas korzystania z ustug np. sektora bankowego oczekuje
podobnego poziomu od administracji publicznej czy instytucji kultury.
Odpowiedzig na te oczekiwania powinno by¢é wyposazenie instytucji
kultury w szereg systemow dziedzinowych — odpowiednich dla réznych
profili dziatania jednostek kultury oferujagcym odbiorcom e-ustugi na
poziomach dojrzatosci 4 i 5 (integracyjnym i spersonalizowanym).
Przyktadem mogg by¢ tutaj systemy wspomagajgce wypozyczenia
biblioteczne przy pomocy technologii RFID oraz dedykowanych urzgdzen
do automatycznego odbioru oraz zwrotu ksigzek. Kolejnym obszarem,
wymagajgcym dalszych inwestycji jest system prezentacji oraz odtwarzania
digitalizowanych zasobéw. Aby osiggna¢ odpowiedni efekt konieczne beda
inwestycje W wysoce specjalistyczne systemy prezentacyjne
(np. specjalistyczne projektory, elektroniczne systemy wystawiennicze,
stoly i podtogi multimedialne; sprzet multimedialny do ekspozycji
muzealiow z wykorzystaniem wzmacniajgcego przekaz nagtosnienia
i oSwietlenia, ale takze sprzet stuzgcy do re-kreacji digitalizowanych
obiektow w postaci drukarek 3D). Dodatkowo




wytworzone/zmodernizowane e-ustugi / produkty / rozwigzania cyfrowe
zostang zintegrowane w ramach projektu z Regionalnym Portalem Ustug
Cyfrowych WK-P, stuzagcym do zbudowania cyfrowego kanatu kontaktu
z mieszkancami wojewddztwa m.in. poprzez wykorzystanie sztucznej
inteligencji (proaktywnego systemu opartego na duzym modelu
jezykowym wyposazonym w odpowiedni zakres danych), co w jeszcze
wiekszym stopniu ufatwi dostep mieszkancow do e-ustug i cyfrowych
zasobdw instytucji kultury.

Ponadto zgodnie z FEdAKP celem interwencji powinno by¢ m.in.
zwiekszenie podazy e-ustug oraz wzrost odsetka osdb korzystajgcych
z ustug administracji publicznej w formule online. Niezbedne jest zatem
aktywne promowanie wsrdod mieszkancéw wojewddztwa i turystow
uruchomionych oraz planowanych do uruchomienia e-ustug. W tym celu
zostanie zakupiona ustuga brandingowa oraz zostanie opracowana
i przeprowadzona kampania promocyjna wdrazanych
e-ustug / produktéw / rozwigzan.

Dodatkowymi  problemami  wymagajgcymi  zaadresowania  sa:
sygnalizowana przez instytucje kultury archaiczna baza przechowywania
cyfrowych obiektéw, w znacznym stopniu ulokowana lokalnie
i utrudniajgca  udostepnianie oraz powazne braki w zakresie
bezpieczenstwa informatycznego, ktdre generujg wysokie ryzyko utraty
danych i wymagajg pilnej interwencji. W celu sprawnego wdrazania
e-ustug oraz digitalizacji zasobow, réwnolegle z dziataniami w obszarze
front office, nalezy wyposazy¢ Partnerdw i Lidera projektu w odpowiedni
back office. Wszelkie inwestycje w infrastrukture informatyczna,
w szczegblnosci w przypadku uzupetniania brakéw w infrastrukturze
Partneréw projektu, bedg uzasadnione celami projektu i zostang poparte
analizg wskazujgca na brak wystarczajacych zasobdw niezbednych do
tworzenia, wdrazania lub funkcjonowania e-ustug w obszarze kultury.

Warto zauwazyé, iz rozwdj cyfrowy spowodowat powstanie nowych
obszaréw zagrozenia utraty lub kradziezy danych. Instytucje kultury
identyfikuja powazne braki w zakresie bezpieczenstwa informatycznego.
Stopien  zaawansowania zagrozen uniemozliwia im  skuteczne
przeciwstawienie sie kolejnym atakom w zakresie Cyberbezpieczenstwa.
Do popularnych zagrozen takich jak wirusy, malware czy ransomware,
dochodzi caty szereg atakdéw wolumetrycznych. Instytucje te nie sg zdolne
do biezgcej analizy pojawiajgcych sie zagrozen, korelacji zdarzen,
natychmiastowych dziatan prewencyjnych lub zapobiegawczych.
W sytuacji  wystgpienia  zagrozenia dot.  Cyberbezpieczenstwa,
np. zaszyfrowanie danych, jednostki kultury nie s w stanie samodzielnie
prowadzi¢ dziatan zmierzajgcych do likwidacji skutkdw ataku
i przywrdcenia ciggtosci dziatania proceséw w danej jednostce i samych
danych.




Dlatego tez, w ramach projektu zostanie wzmocnione dziatanie
i bezpieczenstwo Partneréw poprzez dostarczenie nowoczesnych
i efektywnych narzedzi informatycznych.

Dla powyzszych rozwigzan zostanie dostarczona infrastruktura
teleinformatyczna w modelu ustugowym ze szczegdlnym uwzglednieniem
aspektow Cyberbezpieczenstwa.

Efektem projektu bedzie:

— poprawa stanu rozwoju technologii informacyjnych w systemie
spoteczno-gospodarczym  wojewddztwa poprzez rozwdj ustug
publicznych (w szczegdlnosci w zakresie e-kultury),

— wzmochienie bezpieczenstwa Swiadczenia e-ustug poprzez budowe
oraz modernizacje istniejgcych systemoéw o zasiegu regionalnym
i lokalnym w zakresie Cyberbezpieczenstwa,

— wieksza dostepnosé zasobdw dziedzictwa regionalnego i kultury dla
obywateli, przedsiebiorstw, organizacji badawczych i instytucji
publicznych poprzez digitalizacje, udostepnianie oraz tworzenie
cyfrowych kanatéw komunikacji z odbiorcami,

— poprawa stanu réwnosci, integracji i niedyskryminacji poprzez
utatwienia oraz upowszechnienie dostepu do débr kultury.

2.Przedstaw w punktach zakres
zadan planowanych do realizacji
w ramach projektu (pamietaj o
zachowaniu spdjnosci z
budzetem projektu)

W ramach projektu zrealizowane zostang nastepujgce zadania:

1. Prace przygotowawcze (m.in. opracowanie Planu Inwestycji wraz
z koncepcjg wdrozenia i analizg popytowag na e-ustugi, procesy
i produkty cyfrowe od strony uzytkownika).

2. Infrastruktura teleinformatyczna w modelu ustugowym ze
szczegblnym uwzglednieniem aspektow Cyberbezpieczenstwa.

2.1. Zastgpienie rozproszonych przestarzatych lokalnych systeméw
przechowywania danych zintegrowanym modelem cloud
computing;

2.2. Dostarczona infrastruktura teleinformatyczna bedzie zgodna
zobowigzujgcymi  na  terenie UE  dyrektywami  dot.
Cyberbezpieczenistwa w celu przeciwdziatania zagrozeniom oraz
realizacji zadan zwigzanych z szybkim reagowaniem i dzieleniem
sie krytycznymi informacjami ze strukturami nadrzednymi.

3. Digitalizacja i ponowne wykorzystanie zasobow instytucji kultury wraz
z zakupem niezbednego sprzetu, ustugg brandingowg i kampania
promocyjng dla wytworzonych produktow.

W ramach zadania przewidziano m. in.:

3.1. Doposazenie i modernizacje pracowni digitalizacji — zakup sprzetu
i oprogramowania do digitalizacji oraz wyposazenia niezbednego
do dotrzymania wiasciwych standardéw digitalizacji (np.
o$wietlenie, urzadzenia stuzgce do zapewnienia wtasciwego
mikroklimatu);

3.2. Zakup ustug digitalizacyjnych — model digitalizacji (wtasnosciowy/
zakup ustug) bedzie dostosowany do typu poddanych digitalizacji




obiektow dziedzictwa oraz wielkosci zasobow w poszczegdlnych
instytucjach kultury;

3.3. Udostepnianie digitalizowanych zasobow dziedzictwa
regionalnego poprzez rozwdj platform stuigcych publicznej
dystrybucji i bezpiecznemu przechowywaniu zasobéw typu
biblioteki cyfrowe, wirtualne muzea i przewodniki (w tym
opracowanie i przetestowanie wdrozenia regionalnego narzedzia
wykorzystujgcego technologie rzeczywistosci rozszerzonej do
promocji oferty kulturalnej i turystycznej subregionéw);

3.4. Rozbudowe systemoéw pozwalajgcych na ponowne wykorzystanie
cyfrowego zasobu poprzez zakup specjalistycznych systemodw
multimedialnych do prezentowania digitalizowanych obiektéw
(Sciany wizyjne, hologramy, wyswietlacze itp.);

3.5. Systemy dziedzinowe dla réinych profili instytucji kultury
(np. systemy RFID, bezkontaktowe formy wypozyczania i zwrotu
ksigzek);

3.6. Budowe kanatéw cyfrowego kontaktu z odbiorcg (konsumentem)
débr kultury, np. serwerdw streamujgcych umozliwiajgcych
nadawanie wydarzen na zywo, systemdéw typu wideo na zyczenie.

4. Zarzadzanie projektem i dziatania informacyjno-promocyjne.

Opisane wyzej dziatania obejmujg niezbedne szkolenia wdrozeniowe,
umozliwiajgce petne wykorzystanie wytworzonych w ramach e-projektu
produktdw. Precyzyjne okreSlenia zakresu zadan nastgpi po
przeprowadzeniu analizy popytowej wsrdd potencjalnych uzytkownikéw
e-ustug, proceséw i produktow cyfrowych.

Zaktada sie realizacje projektu w ramach programu obejmujgcego
3 projekty z zakresu transformacji cyfrowej (wspdlnie z , Infostrada Kujaw
i Pomorza 3.0” oraz ,Kujawsko-Pomorskie e-Zdrowie 3.0”) co pozwoli na
optymalizacje zarzadzania oraz pozwoli na uwspdlnianie czesci zaméwien
publicznych w ramach projektéw (dotyczacych obszaréw infrastruktury
i Cyberbezpieczenstwa).

3.Sposob zaangazowania
partneréw (jesli dotyczy)

Projekt bedzie realizowany przez Lidera — Wojewddztwo Kujawsko-
Pomorskie przy udziale partneréw. Doktadna liczba partneréw znana
bedzie po podpisaniu uméw partnerskich. Wojewoddztwo Kujawsko-
Pomorskie, jako Lider bedzie odpowiedzialne za ztozenie wniosku,
zarzadzanie projektem, zamowienia publiczne. Rolg Partneréw bedzie
wspotpraca w zakresie zaméwien publicznych lub ich przeprowadzenie we
wtasnym zakresie oraz odbiory produktow.

4.Grupy docelowe/ ostateczni
odbiorcy realizowanego projektu

Mieszkancy wojewddztwa kujawsko-pomorskiego, osoby zainteresowane
dziedzictwem regionalnym i kulturg (hobbysci) z kraju i $wiata, osoby
i organizacje prowadzgce badania i upowszechniajgce wiedze, turysci.

5.Miejsce realizacji oraz zasieg
oddziatywania projektu (lokalny

Obszar wojewddztwa kujawsko-pomorskiego; zasieg regionalny
i ponadregionalny.




np. gminny; ponadlokalny;
regionalny itp.)

6.Zgodnos¢ z kluczowymi
kryteriami wyboru projektow,
zapisami SZOP, np. wykazanie
zgodnosci z celem szczegétowym
Programu, typami projektow,
kryteriami merytorycznymi
szczegotowymi itp. (prosimy
o syntetyczny, zwiezty opis)

Podejmowane dziatania cyfrowe bedg realizowaé zatozenia wskazane
w Programie Zintegrowanej Informatyzacji Panstwa oraz Deklaracji
Tallinskiej. Model wdrozenia lub modernizacji wdrazanych e-ustug bedzie
zgodny z Rekomendacjg Rady Architektury IT, Zespotu Zadaniowego
Komitetu Rady Ministréw ds. Cyfryzacji w sprawie Pryncypidw Architektury
Informacyjnej z 25.11.2020 r. Dziatania realizowane w projekcie zaoferuja
odbiorcom e-ustugi na poziomach dojrzatosci 4 i 5 (integracyjnym
i spersonalizowanym), ktére bedg zgodne z ustawg z dnia 4 kwietnia 2019
roku o dostepnosci cyfrowej stron internetowych iaplikacji mobilnych
podmiotéw publicznych (poprzez zastosowanie w produktach projektu
standardu dostepnosci cyfrowej WCAG 2.1. na poziomie AA) oraz
z dyrektywami (UE) 2019/882 w sprawie wymogoéw dostepnosci
produktéw i ustug i (UE) 2016/2102 w sprawie dostepnosci stron
internetowych i mobilnych aplikacji organdw sektora publicznego.
Digitalizacja zostanie przeprowadzona zgodnie z Dyrektywg w sprawie
otwartych danych i ponownego wykorzystywania informacji sektora
publicznego (Dyrektywa (UE) 2019/1024) oraz zgodnie z celami zalecenia
Komisji (UE) 2021/1970 w sprawie wspdlnej europejskiej przestrzeni
danych dotyczacych dziedzictwa kulturowego. Rozwdj platform stuzgcych
dystrybucji zasobéw zostanie przeprowadzony z zapewnieniem
interoperacyjnosci i komplementarnosci repozytoridw w  zakresie
obiektéw kulturalnych z krajowymi systemami, w tym szczegdlnie
KRONIK@ - Krajowym Repozytorium Obiektdw Nauki i Kultury.

7.W przypadku planowanego
wyboru projektu w sposéb
niekonkurencyjny, o znaczeniu
strategicznym, uzasadnij
spetnienie przestanek
okreslonych w art. 44 ust. 2
ustawy wdrozeniowej, tj. czy
projekt ma strategiczne
znaczenie dla spoteczno-
gospodarczego rozwoju
regionu lub obszaru objetego
realizacjg ZIT, IIT.

Strategiczne znaczenie
projektu musi wynikac z
dokumentu, ktéry stuzy
wyznaczaniu celdw i
programowaniu polityk
publicznych tj. strategii, planu,
programu itp. (np. SRW,
Regionalny Plan Transportowy,

1) Strategia rozwoju wojewddztwa kujawsko-pomorskiego do 2030
roku - Strategia Przyspieszenia 2030+ (SRW):

— Projekt znaczaco przyczynia sie do osiggniecia zatozonych
w dokumencie celdw:
Cel gtéwny: 2. Zdrowe, aktywne i zamozne spoteczenstwo.
Cel operacyjny: 24. Kultura, sztuka i dziedzictwo narodowe.
Kierunek dziatan:
2404. Rozwdj oferty podmiotéw upowszechniania kultury,
2407. Upowszechnianie dostepu do zasobéw kultury poprzez ich
cyfryzacje,
2408. Digitalizacja i udostepnianie zasobdéw bibliotek.

— Potencjalny wnioskodawca i projekt zostat jednoznacznie okreslony
w  wykazie projektow kluczowych SRW pod pozycja
215. ,Kultura w zasiegu 3.0”.

2) Strategia na rzecz odpowiedzialnego rozwoju do roku 2020
(z perspektywa do 2030 r.):
Obszar: Kapitat ludzki i spoteczny.
Cel: Zwiekszenie udziatu kapitatu spotecznego (w tym organizacji
spoteczenstwa obywatelskiego) w rozwoju spoteczno-gospodarczym
kraju.




RIS 2021+, Polityka zdrowotna
WK-P na lata 2021-2030 itd.).
Projekt ma strategiczne

znaczenie, jesli:

a)

b)

obejmuje dziatania, ktérych
podjecie wprost
przewidziano w tego
rodzaju dokumencie i
Znaczaco przyczynia sie do
osiggniecia zatozonych w
dokumencie celéw albo
dokument taki zawiera
informacje na jego temat
(np. okresla nazwe lub cel
projektu). Przyktad: projekt
zostat wpisany na liste
projektéw kluczowych w
danym dokumencie.

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Kierunek interwencji: Wzmocnienie roli kultury dla rozwoju
gospodarczego i spojnosci spotecznej.

Obszar: Cyfryzacja.

Cel: Wzmocnienie cyfrowego rozwoju kraju.

Kierunek dziatan: Budowa spoteczenstwa informacyjnego.

Strategia Rozwoju Kapitatu Spotecznego 2030 (SRKS2030)

Cel szczegétowy 2: Wzmacnianie roli kultury w budowaniu
tozsamosci i postaw obywatelskich:
2.3. Digitalizacja, cyfrowa rekonstrukcja i udostepnianie débr

kultury.

Komunikat Komisji Europejskiej z dnia 9 marca 2021 r. COM (2021)
118 ,Cyfrowy kompas na 2030 r.: europejska droga w cyfrowej
dekadzie”, Cel 4 Cyfryzacja ustug publicznych.

Program Zintegrowanej Informatyzacji Panstwa:

Cel gtéwny: Modernizacja administracji publicznej z wykorzystaniem
technologii cyfrowych nakierowana na potrzebe podniesienia
sprawnosci panstwa i poprawienie jakosci relacji administracji
z obywatelami i innymi interesariuszami

Cel szczegotowy: Zwiekszenie jakosci oraz zakresu komunikacji
miedzy obywatelami i innymi interesariuszami a panstwem

Cel szczegdtowy: Wzmocnienie dojrzatosci organizacyjnej jednostek
administracji publicznej oraz usprawnienie zaplecza elektronicznej
administracji (back office)

Cel szczegdétowy: Podniesienie poziomu kompetencji cyfrowych

obywateli, specjalistéw TIK oraz pracownikdw administracji

publicznej

Deklaracja Tallinska — projekt bedzie realizowany z zachowaniem
zasad: domyslnosci, integracji i dostepnosci, jednorazowosci,
wiarygodnosci i bezpieczeistwa, otwartosci i przejrzystosci oraz

interoperacyjnosci

Zalecenia Komisji (UE) 2021/1970 z dnia 10 listopada 2021 r.

w sprawie wspolnej europejskiej przestrzeni danych na potrzeby
dziedzictwa kulturowego — projekt bedzie wspierat instytucje kultury
w stosowaniu zaawansowanych technologii, takich jak: 3D,
rzeczywistos$¢ rozszerzona, przetwarzanie w chmurze w celu
zapewnienia bardziej efektywnego procesu digitalizacji i ochrony
zasobow cyfrowych oraz wyzszej jakosci tresci w celu zapewnienia ich
szerszego dostepu, wykorzystywania i ponownego wykorzystywania,
jak rowniez stworzy podstawe do udostepniania zdigitalizowanych
zasobow za posrednictwem inicjatywy Europeana

Rekomendacja Rady Architektury IT, Zespotu Zadaniowego Komitetu
Rady Ministréw ds. Cyfryzacji w sprawie Pryncypiéw Architektury
Informacyjnej z 25.11.2020 r. — dziatania realizowane w ramach




projektu bedg uwzgledniaty pryncypia takie jak: pomocniczosé
i proporcjonalnosg, otwartosc, przejrzystosc, ponowne
wykorzystanie, neutralnos¢ technologiczna i przystosowalnosé
i mozliwos¢ przenoszenia danych, zorientowanie na potrzeby
uzytkownika, wtgczenie i dostepnosé, bezpieczenstwo

i prywatnos¢, wielojezyczno$é, uproszczenie administracyjne,
ochrona informacji, skutecznos¢, wydajnosé i optymalnosc.

lll. Harmonogram realizacji projektu

1.Planowany termin rozpoczecia i
zakonczenia realizacji projektu
(mm-rok)

0d 01.2023 r. do 12.2027 r.

2.Planowany i wymagany termin
zabezpieczenia srodkdéw
wtasnych w Budzecie WK-P i WPF
WK-P, jesli dotyczy (mm-rok)

12.2023 r. lub [ Nie dotyczy

3.Planowany termin ztozenia
whiosku o dofinansowanie
projektu (mm-rok)

11.2024 r.

4.0becny stan przygotowania do
realizacji projektu (zaznacz
wtasciwe, uzupetnij dane) -
dotyczy projektédw

inwestycyjnych (np.
obejmujacych roboty budowlane,

zakup Srodkow trwatych)

1) Prawo dysponowania nieruchomoscig na cele projektu

O] TAK ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

2) Dokumentacja $rodowiskowa (np. decyzja, raport O0S)

] TAK ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

3) Decyzja o warunkach zabudowy/ decyzja o ustaleniu lokalizacji
inwestycji celu publicznego

O] TAK ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

4) Dokumentacja techniczna (np. projekt budowlany)

] TAK ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

5) Program Funkcjonalno - Uzytkowy

O] TAK ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

6) Zezwolenie na inwestycje (np. pozwolenie na budowe)

] TAK ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

7) Inny dokument (Plan Inwestycji wraz z koncepcjg wdrozenia i analizg
popytowaq na e-ustugi, procesy i produkty cyfrowe od strony
uzytkownika)

1 tak [ ND. NIE (Planowany termin uzyskania: 10.2024 r.)




I. Budziet projektu

1.Szacowany budzet projektu —

e Wartosc (zt) %
uszczegétowienie w arkuszu
kalkulacyjnym ,Budzet projektu” L .
dracyiny udzet projextu 1) Dotacja/instrument finansowy, w tym: 16 274 927,09 zt 85%
a) Dofinansowanie z UE (EFRR) 16 274 927,09 zt 85%
b) Dofinansowanie z budzetu panstwa (BP), jesli "
dotyczy
2) Wktad wtasny, w tym: 2872 045,99 zt 15%

a) Budzet WK-P (jesli dotyczy)

1387 045,99 zt 7%

b) Budzet JST (inny niz budzet WK-P)

1485 000,00 zt 8%

c) Budzet panstwa (np. srodki wtasne

panstwowych jednostek budzetowych) -4 i
d) Inne publiczne -z -
e) Prywatne -z -
I. Wydatki kwalifikowalne projektu (1+2) 19146 973,08zt] 100%
1. Wydatki niekwalifikowalne projektu -zt -
Ill. Wydatki ogétem projektu (I1+1) 19 146 973,08 zt -

2.Uzasadnienie budzetu projektu:

a) W jaki sposéb zostang zapewnione
srodki na wkfad wtasny i wydatki
niekwalifikowalne (jesli dotyczg)

w ramach projektu

Wktad wtasny pokryjg Lider — Wojewddztwo Kujawsko-Pomorskie
w zakresie produktéw centralnych oraz Partnerzy Projektu
w ramach produktéw lokalnych, przeznaczonych partykularnie dla
danego Partnera. Wktad wtasny dla Partneréw — samorzgadowych
instytucji kultury, dla ktérych organizatorem jest Wojewddztwo
Kujawsko-Pomorskie bedzie zapewniony przez organizatora.

b) Informacja o kwalifikowalnosci/
niekwalifikowalnosci podatku VAT

Projekt nie zaktada wystgpienia wydatkéw niekwalifikowalnych.

c) Informacja dotyczgca wystepowania
pomocy publicznej/pomocy de minimis
w ramach projektu

W projekcie nie bedzie wystepowata pomoc publiczna/pomoc de
minimis.

3. Sposob rozliczania kosztéw posrednich
w ramach projektu

za pomoca stawki ryczattowej lub

O na podstawie rzeczywiscie poniesionych wydatkow

3a. Jesli dotyczy, podaj stawke ryczattowg kosztéw posrednich dla projektu (przyjeta
w ramach naboru i zgodng z wyliczeniem: kwalifikowalne koszty posrednie

/kwalifikowalne koszty bezposrednie)

557 678,83 2t
(3 %)

IV.Wskazniki realizacji celéw projektu

Wskazniki produktu

Jednostka Wartos¢ Wartos¢ Rok osiggniecia

pomiaru bazowa docelowa | wartosci docelowej




1. Instytucje publiczne otrzymujgce
wsparcie na opracowywanie ustug, Szt. 0,00 20 2027
produktéw i proceséw cyfrowych
2. Liczba podmiotéw, ktére udostepnity
informacje sektora publicznego/dane Szt. 0,00 20 2027
prywatne on-line
3. Liczba podmiotdw wspartych
. . Szt. 0,00 20 2027
w zakresie cyberbezpieczenstwa
4. Liczba podmiotéw wspartych
w zakresie rozwoju ustug, produktow Szt. 0,00 20 2027
i proceséw cyfrowych
5. Liczba ustug publicznych
udostepnionych on-line o stopniu Szt. 0,00 1 2027
dojrzatosci co najmniej 4 —transakcja
L Jednostka Wartos¢ Wartos¢ Rok osiggniecia
Wskazniki rezultatu ] . .
pomiaru bazowa docelowa | wartosci docelowej
1. Uzytkownicy nowych . .
] . . uzytkownicy/
i zmodernizowanych publicznych ustug, rok 0,00 500 2028
produktéw i proceséw cyfrowych
2. Liczba przedsiewzie¢ wpisujgcych sie
w regionalne inteligentne specjalizacje Szt. 0,00 1 2028
regionu - Cyfryzacja i ustugi ICT
3. Liczba przedsiewzie¢ wpisujgcych
sie w reglonélne.lntellgentne specjalizacje Sot. 0,00 1 5028
regionu - Dziedzictwo kulturowe
i przemysty kreatywne
V. Informacja i promocja
1.Przedstaw w punktach kategorie Dziatania informacyjno-promocyjne, planowane do realizacji

dziatan informacyjno-promocyjnych,
planowanych do realizacji w ramach
projektu np. wykonanie plakatu lub
tablicy informacyjnej i/lub
pamigtkowe], materiatéw
promocyjnych itp.

Jezeli to mozliwe, przypisz kwoty do
kazdego z dziatan.

Uzasadnij realizacje wskazanych
dziatan, pamietajgc o zachowaniu
zgodnosci z celami projektu i
obowigzujgcymi przepisami.

Uwaga: w przypadku projektow
wtasnych WK-P realizacja dziatan
informacyjno-promocyjnych powinna
by¢ uzgadniana z Departamentem
Promocji UM WK-P.

w ramach projektu wraz z uzasadnieniem:
1.
2.

Zakup i montaz tablic informacyjnych i pamigtkowych.

Materiaty informacyjno-promocyjne, m.in. $cianka projektowa,
roll-upy, plakaty, spot.

3.
4,

Ksiega identyfikacji wizualnej e-projektéw.
Konferencje/spotkania promujgce projekt.

Dziatania podejmowane przez wnioskodawce w ramach realizacji
obowigzkdéw zwigzanych z informacjg i promocjg bedg koncentrowac
sie na informowaniu spofeczeristwa o udziale srodkéw Funduszy
Europejskich w finasowaniu przedsiewziecia. Planowane dziatania
beda uwzglednia¢ zapisy Podrecznika wnioskodawcy i beneficjenta
Funduszy Europejskich na lata 2021-2027 w zakresie informacji
i promocji. Ponadto wszystkie dokumenty i publikacje beda miaty
stosowne oznaczenie i odpowiedni zapis informujacy o Zrddtach
finansowania projektu. Na stronie internetowej wnioskodawcy
znajdzie sie informacja na temat realizacji projektu oraz jego
wspofinansowania ze srodkéw Funduszy Europejskich na lata 2021-

2027. Materiaty promujace projekt zostang opracowane zgodnie
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zww. wytycznymi, w sposéb czytelny i trwaly z zastosowaniem
wtasciwej kolorystyki i oznakowania.

Zaktada sie realizacje dziatan informacyjno-promocyjnych w ramach
programu obejmujgcego 3 e-projekty z zakresu transformacji cyfrowej
(wspdlnie z ,Infostrada Kujaw iPomorza 3.0” oraz ,Kujawsko-
Pomorskie e-Zdrowie 3.0”), co pozwoli na optymalizacje kosztéw oraz
pozwoli na uwspdlnianie czesci zamdéwien publicznych w ramach
e-projektow, atakze wspdlng identyfikacje projektéw cyfrowych
wojewddztwa.

W ramach planowanych dziatan zostanie stworzona Ksiega
identyfikacji wizualnej e-projektéw 3.0, ktora bedzie nawigzywata do
wczesniejszych e-projektéw 2.0, aby zachowac spdjng identyfikacje
dla projektéw cyfrowych wojewddztwa.

W ramach e-projektdw 3.0 przewiduje sie zorganizowanie cyklu
konferencji z zakresu cyfryzacji, promujgcych e-projekty. Cykl zaktada
przeprowadzenie jednej konferencji na rok dla danego e-projektu,
naterenie wojewddztwa kujawsko-pomorskiego oraz tgczng
promocje e-projektow raz w roku w jednym wydarzeniu
miedzynarodowym.

Ponadto zostang stworzone podstrony z informacjami dla kazdego
z e-projektéw, ktére beda integralng czescig strony nt. projektéw
cyfrowych wojewddztwa https://e-projekty.mojregion.info/

2.Razem budzet dziatan informacyjno-
promocyjnych

245 600,00 zt

Osoba do kontaktu w sprawach
projektu (dane stuzbowe)

Grzegorz Kaczmarek
g.kaczmarek@kujawsko-pomorskie.pl
tel. 56 62 18 792

Alicja Wéjcik
a.wojcik@kujawsko-pomorskie.pl
tel. 56 62 18 556

Mariusz Kubinski
m.kubinski@kujawsko-pomorskie.pl
tel. 56 62 18 555

Magdalena Zabtocka
m.zablocka@kujawsko-pomorskie.pl
tel. 56 62 18 479

11




