UCHWALA NR 68/3227/25
ZARZADU WOJEWODZTWA KUJAWSKO-POMORSKIEGO

z dnia 18 sierpnia 2025 r.

w sprawie akceptacji zalozen projektu pn. ,,Kultura w zasiegu 3.0”

Na podstawie art. 41 ust. 1 ustawy z dnia 5 czerwca 1998 r. o samorzadzie wojewoddztwa (Dz. U. z 2025 1.
poz. 581) oraz uchwaly Nr 10/355/23 Zarzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego z dnia 8 marca 2023 r.
w sprawie przyjecia oraz opublikowania Szczegétowego Opisu Priorytetow Programu Fundusze Europejskie
dla Kujaw i Pomorza 2021-2027 (,,SZOP”) (z p6zn. zm."), uchwala sie¢, co nastepuje:

§ 1. Akceptuje sie¢ zalozenia projektu, przygotowanego przez Departament Cyfryzacji Urzedu
Marszatkowskiego Wojewoddztwa Kujawsko-Pomorskiego w Toruniu, w ramach Dziatania 01.02. Cyfrowy
region Programu Regionalnego Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza 2021-2027 w zakresie rozwoju
systemu ustug w zakresie e-kultury. Catkowita warto$¢ projektu wynosi 19.249.975,97 zt (stownie:
dziewietnascie milionow dwiescie czterdziesci dziewigé tysiecy dziewiecset siedemdziesiat pie¢ zlotych
97/100). Maksymalna wysokos¢ dofinansowania z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego wynosi
85%.

§ 2. Opis rzeczowo-finansowy projektu ,,Kultura w zasiegu 3.0” stanowi zatacznik do niniejszej uchwatly.

§ 3. Zarzad Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego upowaznia Pana Grzegorza Kaczmarka — Dyrektora
Departamentu Cyfryzacji Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego w Toruniu do
opracowania i ztozenia wniosku o dofinansowanie projektu.

§ 4. Wykonanie uchwaly powierza si¢ Marszatkowi Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego.

§ 5. Uchwatla wchodzi w zycie z dniem podjecia.

D Wymieniona uchwata zostala zmieniona nastepujacymi uchwatami Zarzadu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego:
Nr 16/735/23 z dnia 19 kwietnia 2023 r., Nr22/1025/23 z dnia 30 maja 2023 r., Nr 25/1258/23 z dnia 21 czerwca
2023 r., Nr28/1553/23 zdnia 19 lipca 2023 r., Nr37/2022/23 zdnia 13 wrzesnia 2023 r., Nr49/2630/23 z dnia
6 grudnia 2023 r., Nr 1/11/24 z dnia 3 stycznia 2024 r., Nr 4/155/24 z dnia 24 stycznia 2024 r., Nr 8/378/24 z dnia
21 lutego 2024 r., Nr 13/653/24 z dnia 27 marca 2024 r., Nr 17/811/24 z dnia 24 kwietnia 2024 r., Nr 6/324/24 z dnia
19 czerwca 2024 r., Nr 12/684/24 z dnia 31 lipca 2024 r., Nr 18/922/24 z dnia 18 wrze$nia 2024 r., Nr 24/1238/24 z dnia
30 pazdziernika 2024 r., Nr33/1577/24 zdnia 18 grudnia 2024 r., Nr42/1951/25 zdnia 17 lutego 2025r.,
Nr 49/2288/25 z dnia 9 kwietnia 2025 r., Nr 54/2514/25 z dnia 12 maja 2025 r. oraz Nr 59/2736/25 z dnia 16 czerwca
2025 r.
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Zalacznik do uchwaty Nr 68/3227/25
Zarzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego

z dnia 18 sierpnia 2025 r.

Formularz zgloszeniowy dla propozycji projektu "Kultura w zasiegu 3.0"

I.Informacje ogolne

1. Tytut projektu

»Kultura w zasiegu 3.0”

2.Podmiot zglaszajacy

Samorzad Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego
Departament Cyfryzacji
Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego

3.Partnerzy projektu (jesli dotyczy)

Projekt realizowany bedzie w partnerstwie. Wnioskodawcg bedzie:
Samorzad Wojewoddztwa Kujawsko-Pomorskiego, jako Partner Wiodacy
(Lider Projektu). Pozostali Partnerzy Projektu (instytucje kultury,
uczelnie wyzsze), zostali wybrani w nastepstwie naboru otwartego,
zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 28 kwietnia 2022 r. o zasadach
realizacji zadan finansowanych ze srodkow europejskich w perspektywie
finansowej 2021-2027 oraz spetniajg Kryterium B.1 tj. s3 uprawnieni do
ubiegania si¢ o dofinansowanie. Planowane jest partnerstwo Samorzadu
Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego z 67 Partnerami. Udzial w
realizacji projektu partnerskiego, na tym etapie, zostal potwierdzony
poprzez zlozenie przez Partneréw Projektu ,Deklaracji udzialu w
Projekcie”. Ostateczna liczba Partnerdéw, ktorzy wezma udzial w
realizacji Projektu, bedzie znana po podpisaniu Umoéw Partnerskich.
Wszyscy Partnerzy wniosa do Projektu niezbedne zasoby, a ich
szczegdtowe zadania zostang okreslone w Umowach Partnerskich, ktore
zostana podpisane przed zlozeniem wniosku o dofinansowanie Projektu.
Ponadto wszyscy Partnerzy przestrzegaja przepisy antydyskryminacyjne,
o ktorych mowa w art. 9 ust. 3 Rozporzadzenia nr 2021/1060W, a w
przypadku ich naruszenia, podje¢li skuteczne dziatania naprawcze. W
momencie sktadania wniosku Lider Projektu bedzie dysponowat
oswiadczeniami potwierdzajacymi spetnienie tego warunku.

4 Nazwa Programu

Program Regionalny: Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza na lata
2021-2027

5.Nr i nazwa Priorytetu

1. Fundusze Europejskie na wzrostu

i konkurencyjnosci regionu

rzecz innowacyjnosci

6.Nr i nazwa Dzialania

01.02 Cyfrowy region

7.Planowany sposob wyboru
projektu (zaznacz wlasciwe)

[ konkurencyjny lub B4 niekonkurencyjny

I1.Opis projektu (opisz projekt w sposob tresciwy i zwiezly - max 3 strony A.4.)

1. Opis stanu istniejacego,

z ktorego wynika potrzeba
realizacji projektu, cel, efekty,
uzasadnienie potrzeby realizacji
projektu

Projekt ,Kultura wzasiegu 3.0” jest kolejng edycja dziatan
podejmowanych w zakresie cyfryzacji obszaru kultury i dziedzictwa
regionalnego.  Poprzednie = przedsigwzigcia  byly  realizowane
w perspektywach 2007-2013 oraz 2014-2020 (odpowiednio projekty ,,e-
Uslugi - e-Organizacja — pakiet rozwigzan informatycznych dla jednostek
organizacyjnych Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego™ oraz ,,Kultura
w zasiegu 2.0”). Projekt bedzie réwniez wdrazal dobre praktyki
wypracowane w ramach projektu Interreg Europa ,,Digitourism”.

Celem Projektu jest kompleksowa transformacja ustug kulturalnych na
terenie wojewddztwa kujawsko-pomorskiego oraz zwigkszenie liczby
nowych  uzytkownikéw  zmodernizowanych e-ustug, proceséw
i produktow cyfrowych, poprzez podjecie dziatan obejmujacych:
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-digitalizacje i udostgpnienie zasoboéw kulturowych,

-rozbudowe platform publikacyjnych, umozliwiajacych
rozpowszechnianie zdigitalizowanych dobr kultury,

-budowe kanatow cyfrowego kontaktu z odbiorca,

-budowe lub rozwoj systeméw prezentacji lub odtwarzania zasobow
elektronicznych,

-budowg/zakup i wdrozenia systemow dziedzinowych,

-inwestycje w infrastrukture informatyczna.

Dziatania te przetoza si¢ na podniesienie konkurencyjnosci
i innowacyjnosci regionu kujawsko-pomorskiego. Udostepnienie postaci
cyfrowej zasobow, pozostajacych w posiadaniu publicznych instytucji
kultury, w znacznym stopniu utatwi mieszkancom regionu korzystanie
z nich. Przyczynia si¢ to do popularyzacji szeroko rozumianej kultury
i wprost przeklada sie na powigkszenie grona jej odbiorcow. To z kolei
wplywa na wzrost kapitalu spolecznego, intelektualnego i kulturowego
wojewodztwa. Czestszy kontakt z cyfrowymi formami przekazu wplywa
rowniez na poprawe umiejetnosci  mieszkancow — w zakresie
wykorzystania technologii informacyjnych, a tym samym prowadzi do
wzrostu jakosci zycia.

Na podstawie informacji przekazanych przez instytucje kultury
zidentyfikowano ich potrzeby, ktorych zasadno$¢ zweryfikowano
poprzez analize popytowa wsrdd docelowych uzytkownikéw e-ustug,
procesow i produktow cyfrowych. Analiza przeprowadzona zostala przez
podmiot zewnetrzny, w okresie od 28.03.2025r. do 29.04.2025r., na
probie reprezentatywnej 1200 dorostych mieszkancéw wojewddztwa,
metodg wywiadow telefonicznych (CATI) i elektronicznych (CAWI).
Badaniem objeto réwniez dodatkowe grupy:

-1200 dorostych mieszkancéw korzystajacych =z oferty instytucji
kulturalnych,

-400 turystow odwiedzajacych wojewddztwo kujawsko-pomorskie
i korzystajacych regularnie z oferty kulturalnej,

-pracownikow 20 instytucji  kultury o zasiggu = wojewodzkim,
powiatowym i gminnym.

Przeprowadzona analiza popytu wskazata, ze mieszkancy sa szczegolnie
zainteresowani interaktywnymi narzgdziami wspierajacymi samodzielne
zwiedzanie wystaw oraz nowoczesnymi formami informowania, takimi
jak elektroniczne plakaty w przestrzeni miejskiej czy aplikacje mobilne.
Kolejnym obszarem cieszacym si¢ duzym zainteresowaniem sa, réznego
rodzaju udogodnienia w korzystaniu z oferty instytucji kultury
zapewniajace zdalny dostep (np. ksiazkomaty), ogladanie wystaw
w interaktywnym wydaniu, jak réwniez eksplorowanie zasoboéw kultury
z wykorzystaniem technologii rozszerzonej rzeczywistosci.

W zwigzku ztym, wramach Projektu przewidziano rozwoj platform
publikacyjnych typu wirtualne muzea i przewodniki oraz aplikacji
mobilnej, umozliwiajacych rozpowszechnianie zdigitalizowanych dobr
kultury oraz wspomagajacych samodzielne zwiedzanie wystaw on-line
lub na miejscu. W celu uzupelnienia zasobdéw instytucji kultury
o niezbedne zasoby cyfrowe, w ramach Projektu przewiduje si¢ takze
zakup sprzetu do digitalizacji, ktory jednoczesnie bedzie stuzyt budowie
cyfrowych kanatow kontaktu z mieszkancami. Pociaga to takze za soba
konieczno$¢ wdrozenia szerokiego wachlarza dzialan o charakterze
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pomocniczym, polegajacych m. in. na doinwestowaniu
i unowoczesnieniu wyposazenia teleinformatycznego instytucji kultury
oraz uruchomieniu programu podnoszenia kwalifikacji cyfrowych
pracownikow instytucji kultury na potrzeby obshugi wdrozen w ramach
Projektu.

Niezwykle waznym wyzwaniem dla instytucji kultury jest potrzeba
budowy kanatow cyfrowego kontaktu z odbiorca (konsumentem) dobr
kultury. Potrzebe t¢ uwypuklity zwlaszcza zjawiska towarzyszace
pandemii Covid-19, takie jak ograniczenia w funkcjonowaniu instytucji
i lockdowny. Niemniej, w dzisiejszym, coraz bardziej cyfrowym $wiecie,
odbiorcy kazdego typu ustug oczekuja uproszczenia procedur i utatwienia
kontaktu z dostawca poprzez przeniesienie go do kanalow cyfrowych.
Konsument przyzwyczajony do okreslonego poziomu kontaktu podczas
korzystania z ustug np. sektora bankowego oczekuje podobnego poziomu
od administracji publicznej czy instytucji kultury, co potwierdzity wyniki
przeprowadzonej analizy potrzeb. Odpowiedzia na te oczekiwania
powinno by¢ wyposazenie instytucji kultury w szereg systemow
dziedzinowych (dedykowanych dla réznych profili dziatalnosci)
oferujacych odbiorcom e-uslugi na poziomach dojrzatosci 415
(integracyjnym i spersonalizowanym). Przykladem moga by¢ tutaj
systemy wspomagajace wypozyczenia biblioteczne przy pomocy
technologii RFID oraz dedykowanych urzadzen do automatycznego
odbioru oraz zwrotu ksiazek, atakze lokalna platforma umozliwiajaca
prezentacje aktualnej oferty instytucji kultury i zakup biletow.

Kolejnym obszarem, wymagajacym dalszych inwestycji jest system
prezentacji oraz odtwarzania digitalizowanych zasobow. Aby osiggnac
odpowiedni efekt konieczne beda inwestycje w wysoce specjalistyczne
systemy prezentacyjne (np. specjalistyczne projektory, elektroniczne
systemy wystawiennicze, stoly ipodlogi multimedialne, sprzet
multimedialny do ekspozycji muzealiéw). Dodatkowo, w celu promocji
oferty kulturalnej subregionow, planowane jest takze opracowanie
i przetestowanie wdrozenia regionalnego narzedzia wykorzystujacego
technologie rzeczywistos$ci rozszerzone;.

Ponadto, zgodnie z Programem Regionalnym Fundusze Europejskie dla
Kujaw iPomorza 2021-2027, celem interwencji powinno by¢ m. in.
zwigkszenie podazy e-uslug oraz wzrost odsetka osob korzystajacych
z ushug administracji publicznej w formule online. W zwiazku z tym,
zostana podjete dzialania dotyczace upowszechnienia i zwigkszenia
swiadomosci  obywateli w zakresie korzystania z nowoczesnych
technologii, w powigzaniu z wdrazanymi w ramach Projektu e-ustugami,
procesami i produktami cyfrowymi. Upowszechnienie informacji na
temat

e-produktow Projektu realizowane bedzie miedzy innymi poprzez
przeprowadzenie kampanii w mediach spotecznosciowych,
przygotowaniu odpowiednich materialdw informacyjnych jak grafiki,
multimedia, dzialania =~ SEO, upowszechnianie informacji na
wydarzeniach.

Dodatkowym problemem, sygnalizowanym czgsto przez instytucje
kultury, wymagajacym pilnej interwencji sa, W znacznym stopniu
ulokowane lokalnie, archaiczne bazy przechowywania cyfrowych
obiektow, co znaczaco utrudnia ich udostgpnianie i generuje wysokie
ryzyko wutraty danych, zuwagi na powazne braki w zakresie
bezpieczenstwa informatycznego. W celu sprawnego wdrazania e-ustug
oraz digitalizacji zasobow, rownolegle z dziataniami w obszarze front
office, nalezy wyposazy¢ Partnerow i Lidera Projektu, w odpowiedni
back office. Wszelkie inwestycje w infrastrukture informatyczna,
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w szczegblnosci w przypadku uzupehiania brakéw w infrastrukturze
Partnerow Projektu, uzasadnione s3 celami Projektu i poparte analiza
zasadnos$ci inwestycji w infrastrukture teleinformatyczng w Projekcie,
wskazujaca na brak wystarczajacych zasobéw niezbednych do tworzenia,
wdrazania lub funkcjonowania e-ustug w obszarze kultury.

Warto zauwazy¢, iz rozwdj cyfrowy spowodowal powstanie nowych
obszarow zagrozenia utraty lub kradziezy danych. Instytucje kultury
identyfikuja powazne braki w zakresie bezpieczenstwa informatycznego.
Stopien zaawansowania zagrozen uniemozliwia im  skuteczne
przeciwstawienie si¢ kolejnym atakom w zakresie Cyberbezpieczenstwa.
Do popularnych zagrozen takich jak wirusy, malware czy ransomware,
dochodzi caly szereg atakow wolumetrycznych. Instytucje te nie sa
zdolne do biezacej analizy pojawiajacych si¢ zagrozen, korelacji zdarzen,
natychmiastowych dziatan prewencyjnych lub zapobiegawczych.
W sytuacji  wystgpienia  zagrozenia dot. Cyberbezpieczenstwa,
np. zaszyfrowania danych, jednostki kultury nie sa w stanie samodzielnie
prowadzi¢ dzialan zmierzajacych do likwidacji skutkow ataku
i przywrocenia ciaglosci dziatania procesow w danej jednostce i samych
danych.

W celu rozwigzania tych problemow, w ramach Projektu planowana jest
inwestycja w infrastrukture teleinformatyczng (w modelu ustugowym)
wraz z komponentem wzmacniajacym cyberbezpieczenstwo $wiadczenia
e-ustug isystemow informatycznych, poprzez rozbudowe oraz
modernizacje istniejacych systemow o zasiggu regionalnym i lokalnym.
Projekt jest zgodny z zasada rownosci szans iniedyskryminacji, w tym
dostepnosci  dla o0s6b  z niepelnosprawnosciami  (Kryterium B.13).
Przebieg calego przedsiewzigcia zaplanowano w taki sposob, aby juz na
etapie projektowania i tworzenia dokumentacji, nie bylo ograniczen dla
0s0b ze szczegodlnymi potrzebami. Natomiast przewidziane w Projekcie
do zaoferowania odbiorcom e-ushugi, procesy i produkty cyfrowe, beda
zapewnialy standard dostepnosci cyfrowej wg WCAG 2.1, ktory okresla,
jak maja zosta¢ stworzone strony internetowe i aplikacje mobilne, aby
udostepni¢  je osobom  zniepelnosprawnosciami m.in. poprzez
rozwigzania polegajace na mozliwosci powigkszania, zmiany kontrastu,
dodania dzwigku do odstuchiwania dla os6b niedowidzacych.

Efektem Projektu bedzie:

-poprawa stanu rozwoju technologii informacyjnych w systemie
spoleczno-gospodarczym  wojewodztwa  poprzez rozwdj  ustug
publicznych (w szczegdlnosci w zakresie e-kultury),

-wzmocnienie bezpieczenstwa §wiadczenia e-ustug poprzez budowe oraz
modernizacje istniejacych systemow o zasiggu regionalnym i lokalnym
w zakresie Cyberbezpieczenstwa,

-wicksza dostepnos¢ zasobow dziedzictwa regionalnego ikultury dla
obywateli, przedsiebiorstw, organizacji badawczych i instytucji
publicznych poprzez digitalizacje, udostgpnianie oraz tworzenie
cyfrowych kanatéw komunikacji z odbiorcami,

-poprawa stanu rownosci, integracji 1 niedyskryminacji poprzez
utatwienia oraz upowszechnienie dostepu do dobr kultury.

2.Przedstaw w punktach zakres
zadan planowanych do realizacji
w ramach projektu (pamietaj o
zachowaniu spojnosci z budzetem
projektu)

W ramach Projektu zrealizowane zostang nastepujace zadania:

1.Prace przygotowawcze m.in. opracowanie Planu Inwestycji wraz
z koncepcja wdrozenia ianaliza popytowg na e-ushugi, procesy
i produkty cyfrowe od strony uzytkownika, zwigzane z obszarem kultury,
na terenie Kujaw i Pomorza.

2.Inwestycja w infrastrukture teleinformatyczng (w modelu ustugowym),
wraz z komponentem wzmacniajacym cyberbezpieczenstwo $wiadczenia
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e-ustug isystemOow informatycznych, poprzez rozbudowe oraz
modernizacje istniejacych systemow o zasiggu regionalnym i lokalnym.

2.1.Zastgpienie rozproszonych przestarzalych lokalnych systemow
przechowywania danych zintegrowanym modelem cloud computing.

2.2.Dostarczona infrastruktura teleinformatyczna bedzie zgodna
z obowigzujacymi na terenie UE dyrektywami dot. Cyberbezpieczenstwa
w celu przeciwdziatania zagrozeniom oraz realizacji zadan zwiazanych
z szybkim reagowaniem i dzieleniem si¢ krytycznymi informacjami ze
strukturami nadrzednymi.

3.E-ustugi, procesy iprodukty cyfrowe w zakresie e-Kultury,
obejmujace.

3.1.Udostepnianie digitalizowanych zasoboéw dziedzictwa regionalnego
poprzez rozwoj platform iaplikacji mobilnej shizacych publicznej
dystrybucji i bezpiecznemu przechowywaniu zasobow typu wirtualne
muzea i przewodniki.

3.2.Uzupehnienie zbiorow cyfrowych poprzez zakup niezbgdnego sprzetu
do digitalizacji wraz ze szkoleniami wdrozeniowymi w celu zasilenia
rozbudowywanych platform publikacyjnych umozliwiajacych
rozpowszechnianie zdigitalizowanych doébr kultury ze szczegdlnym
uwzglednieniem  mechanizmoéw  pozwalajacych na  ponowne
wykorzystanie obiektow cyfrowych do celow np. promocyjnych lub
edukacyjnych. Poza kluczowa funkcja w procesie digitalizacji, sprzet ten
moze byé rowniez wykorzystywany do tworzenia cyfrowych kanaléw
komunikacji z odbiorcami, m. in. do realizacji profesjonalnych transmisji
strumieniowych (streamingu).

3.3.Rozbudowe systemow pozwalajacych na ponowne wykorzystanie
cyfrowego zasobu poprzez zakup specjalistycznych systemdéw
multimedialnych do prezentowania digitalizowanych obiektow (Sciany
wizyjne, hologramy, wyswietlacze itp.), wtym opracowanie
i przetestowanie wdrozenia regionalnego narzedzia wykorzystujacego
technologie rzeczywistosci rozszerzonej do promocji oferty kulturalnej
1 turystycznej subregionow.

3.4.Systemy dziedzinowe dla rdéznych profili instytucji kultury
(np. systemy RFID, bezkontaktowe formy wypozyczania izwrotu
ksigzek).

3.5.Budowe kanatow cyfrowego kontaktu z odbiorcg (konsumentem)
dobr kultury, np. zakup sprzetu do streamingu wydarzen, rozwoj lokalnej
platformy umozliwiajacej prezentacje aktualnej oferty instytucji kultury
i zakup biletow.

3.6.Szkolenia  wdrozeniowe, realizowane wramach zamodwien
publicznych na podstawowe produkty projektu, pozwalajace na
podnoszenie kompetencji cyfrowych pracownikéw instytucji, na potrzeby
obsthugi wdrazanych w ramach projektu e-ustug, produktow i procesow
cyfrowych lub zmodernizowanych systeméw dziedzinowych w ramach
Projektu (m.in.: Wirtualne Muzeum Kujaw i Pomorza, Przewodniki po
Kujawach 1iPomorzu, elektroniczny plakat, obsluga sprzgtu do
digitalizacji).

3.7.Dzialania dotyczace upowszechnienia izwigkszenia $wiadomosci
obywateli ~ w zakresie korzystania znowoczesnych technologii,
umozliwiajace pelne wykorzystanie wytworzonych w ramach Projektu
produktow (tj. Wirtualne Muzeum Kujaw i Pomorza, Przewodniki po
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Kujawach i Pomorzu).

4.0Obstuga Projektu, obejmujaca:

4.1.Zarzadzanie projektem.

4.2.Dzialania informacyjno-promocyjne Projektu.
4.3.Zakup ustug pozostatych.

4.4 Wyposazenie biura.

Przeprowadzona wsrod potencjalnych uzytkownikdéw e-ustug, procesow
i produktow cyfrowych analiza popytowa potwierdza koniecznos¢
realizacji ww. zadan. Wskazuje na potrzebe rozwoju interaktywnych
narzedzi wspomagajacych korzystanie zofert instytucji kultury,
np. poprzez:

-samodzielna obstuge wizyt (od sprawdzenia oferty instytucji, przez
rezerwacj¢ i zakup biletow, po zwiedzanie),

-korzystanie z bezkontaktowych form wypozyczania i zwrotu ksigzek,

-korzystanie z nowoczesnych informatoréw — elektronicznych plakatow
w przestrzeni miejskiej lub w postaci mobilnej aplikacji.

Uzytkownicy wskazuja takze na potrzebe zdalnego dostepu do zasobow
instytucji kultury. Wszystkie badane placowki planuja uruchomi¢ e-
ustugi, aich przedstawiciele sa w wiekszosci przekonani, ze wdrozone
lub planowane do wdrozenia e-ushugi odpowiadaja potrzebom odbiorcow
kultury. Dodatkowo wskazuja istotno$¢ podnoszenia dojrzatosci ushug,
w czym zdecydowanie pomocne bedzie zwickszenie dostepnosci
zbiorow, miedzy innymi poprzez ich digitalizacje.

Zaklada sie realizacje Projektu wramach transformacji cyfrowej
wojewodztwa  kujawsko-pomorskiego  obejmujacej 3 e-Projekty,
w obszarach:

-e-Administracji (,,Infostrada Kujaw i Pomorza 3.0”),

-e-Zdrowia (,,Kujawsko-Pomorskie e-Zdrowie 3.0”),

-e-Kultury (,,Kultura w zasiggu 3.0”),

co pozwoli na optymalizacje zarzadzania oraz uwspoOlnianie czesci
zamoOwien publicznych w ramach e-Projektow, takich jak m. in.:
zamowienia na infrastrukture teleinformatyczna, plany inwestycyjne czy
tez zwigzane z upowszechnianiem informacji na temat produktow
e-Projektow.

3.Sposob zaangazowania
partnerow (jesli dotyczy)

Projekt bedzie realizowany przez Lidera Projektu — Samorzad
Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego, przy udziale Partneréw Projektu.
Samorzad Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego, bedzie

odpowiedzialny za zlozenie wniosku o dofinansowanie Projektu,
zarzadzanie Projektem, przeprowadzenie zamowien publicznych.
Zadania Partnerow zostang wskazane w Umowach Partnerskich, zgodnie
z uzgodnionymi do realizacji zakresami rzeczowo-finansowymi i beda
obejmowa¢ m.in. udzial w opracowywaniu opisow przedmiotow
zamoOwienia na produkty (OPZ), odbiory produktow, digitalizacje i
publikacje odwzorowan cyfrowych na platformach publikacyjnych.
Partnerzy zglosili si¢ do Projektu w odpowiedzi na ogloszenie otwartego
naboru, z zachowaniem zasady przejrzystosci i rownego traktowania.
Przy wyborze Partneréw uwzgledniono zgodnos¢ dziatania potencjalnego
Partnera z celami partnerstwa, deklarowanego wkladu potencjalnego
partnera w realizacje celu partnerstwa oraz doswiadczenia w realizacji
projektow o podobnym charakterze.
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4.Grupy docelowe/ ostateczni
odbiorcy realizowanego projektu

Mieszkancy wojewodztwa kujawsko-pomorskiego oraz turysci.

5.Miejsce realizacji oraz zasieg
oddzialywania projektu (lokalny
np. gminny; ponadlokalny;
regionalny itp.)

Obszar wojewodztwa kujawsko-pomorskiego; zasieg regionalny
1 ponadregionalny.

6.Zgodnos¢ z kluczowymi
kryteriami wyboru projektow,
zapisami SZOP, np. wykazanie
zgodnosci z celem szczegotowym
Programu, typami projektow,
kryteriami merytorycznymi
szczegotowymi itp. (prosimy

o syntetyczny, zwiezly opis)

Projekt zgodny jest z:

-Programem Regionalnym Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza
2021-2027, Priorytetem 1, celem szczegdélowym csl(ii) Czerpanie
korzySci  z cyfryzacji dla obywateli, przedsiebiorstw, organizacji
badawczych iinstytucji publicznych oraz Szczegdélowym Opisem
Priorytetow programu Regionalnego Fundusze Europejskie dla Kujaw
1 Pomorza 2021-2027,

-Dziataniem 01.02. Cyfrowy region. Zakres Projektu obejmuje realizacje
dzialan z zakresu digitalizacji iudostepniania zasobow kulturowych
m. in. poprzez rozbudowe platform shizacych do ich publicznej
dystrybucji jak rowniez Dbezpiecznego przechowania zasobow,
ze szczegdlnym uwzglednieniem mechanizmoéw pozwalajacych na
ponowne wykorzystanie obiektow cyfrowych do celow np.
promocyjnych czy edukacyjnych oraz uzupetniajaco zakup niezbednego
sprzetu do digitalizacji zasobow dla instytucji kultury, w ktorych jest to
niezbedne.

Realizacja Projektu umozliwi roéwniez budowe kanaléw cyfrowego
kontaktu z odbiorca m. in. poprzez zakup sprzetu do streamingu
wydarzen, atakze budowe irozwdj systemOw prezentacji lub
odtwarzania zasobow elektronicznych poprzez zakup specjalistycznych
systeméw multimedialnych do prezentowania digitalizowanych obiektow
($ciany wizyjne, hologramy, wyswietlacze itp.).

Projekt wypelnia wszystkie obligatoryjne kryteria merytoryczne — ogolne
wyboru:

-Kryterium B.1, B.2 - Lider iPartnerzy Projektu sa jednostkami
uprawnionymi do ubiegania si¢ o dofinansowanie, przy czym Partnerzy
zostali wybrani w sposob zgodny z wymaganiami okreslonymi
w Regulaminie i zalagcznikach,

-Kryterium B.3 - Projekt jest zgodny z typami projektéw przewidzianymi
do wsparcia wramach dziatania, tj.: realizacja dzialan =z zakresu
digitalizacji iudostepniania zasobow kulturowych (zadanie 3.2),
rozbudowywanie platform publikacyjnych umozliwiajacych
rozpowszechnianie zdigitalizowanych dobr kultury, ze szczegdlnym
uwzglednieniem  mechanizméw  pozwalajacych  na  ponowne
wykorzystanie obiektow cyfrowych do celow np. promocyjnych czy
edukacyjnych (zadanie 3.1), budowa kanalow cyfrowego kontaktu
z odbiorca (zadanie 3.5), budowa lub rozw¢j systemow prezentacji lub
odtwarzania zasobow elektronicznych (zadanie 3.3), budowa/zakup
i wdrozenie systemow dziedzinowych dla roznych profili instytucji
kultury (zadanie 3.4), dziatania zwigzane z podnoszeniem kompetencji
cyfrowych pracownikéw instytucji na potrzeby obslugi wdrazanych
w ramach projektu e-ushig, produktow iproceséow cyfrowych lub
zmodernizowanych systeméw dziedzinowych wramach projektu
(zadanie 3.6), upowszechnianie izwigkszanie $§wiadomosci obywateli
dotyczace  korzystania  znowoczesnych  technologii  zwiazane
z operacjami wdrazanymi w ramach ww. typow projektow (zadanie 3.7),
inwestycja w infrastrukture informatyczna (zadanie 2.1), wraz
z komponentem wzmacniajacym cyberbezpieczenstwo $wiadczenia e-
ustlug  isystemOéw informatycznych, poprzez rozbudowe oraz
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modernizacje istniejacych systemow o zasiggu regionalnym i lokalnym
(zadanie 2.2),

-Kryterium B.4 - wklad wlasny wnioskodawcy jest zgodny z zapisami
Szczegdtowego Opisu Priorytetow,

-Kryterium B.6 - zgodnie z art. 9 ust. 4 Rozporzadzenia ogoélnego (UE)
2021/1060, przedsiewzigcie bedzie realizowane w duchu wspierania
zréwnowazonego rozwoju,

-Kryterium B.7 - Projekt zostal zaprojektowany zuwzglednieniem
wymagan wynikajacych z polityki klimatycznej Unii Europejskiej, w tym
art. 73 ust. 2 lit. j Rozporzadzenia 2021/1060, dotyczacego odpornosci
infrastruktury na zmiany klimatu,

-Kryterium B.8 - Projekt zostal opracowany w zgodzie z obowiazujacymi
przepisami prawa krajowego 1wspolnotowego w zakresie ochrony
srodowiska,

-Kryterium B.10 - =zakres rzeczowy Projektu jest technologicznie
wykonalny, wnioskodawca posiada potencjal do jego prawidlowej
obstugi, a harmonogram realizacji Projektu jest realistyczny,

-Kryteria B.13, B.14, B.15, B.16 - Projekt spetnia zasade rownosci szans
i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla oséb z niepelnosprawnosciami
oraz zasada rownosci kobiet imezczyzn, jest zgodny z Karta Praw
Podstawowych UE, Konwencja o Prawach Osob Niepelnosprawnych.

Projekt wypetnia wszystkie obligatoryjne kryteria merytoryczne -
szczegotowe:

-Kryterium C.1 Interoperacyjnos¢ i komplementarno$¢ - przewidziany
w ramach Projektu rozwdj platform shizacych dystrybucji zasobow
kultury zostanie przeprowadzony z zapewnieniem interoperacyjnosci
i komplementarno$ci repozytoriow w zakresie obiektow kulturalnych
z krajowymi systemami, wtym szczegolnie KRONIK@ - Krajowym
Repozytorium Obiektow Nauki 1 Kultury. Natomiast digitalizacja
zasobOw przeprowadzona na potrzeby zasilenia ww. platform zostanie
przeprowadzona zgodnie z Dyrektywa w sprawie otwartych danych
iponownego wykorzystywania informacji  sektora  publicznego
(Dyrektywa (UE) 2019/1024) oraz zgodnie z celami zalecenia Komisji
(UE) 2021/1970 w sprawie wspolnej europejskiej przestrzeni danych
dotyczacych dziedzictwa kulturowego,

-Kryterium C.2 - Uzasadnienie inwestycji w strukture informatyczng -
wszystkie dziatania dotyczace inwestycji w infrastrukture informatyczna
w Projekcie wynikaja z celow Projektu oraz zostaly poparte analiza
zasadnosci ww. inwestycji, przeprowadzong u Lidera i Partnerow
Projektu na etapie opracowywania Planu inwestycji wraz z analiza
finansowa. Zaplanowane w ramach Projektu inwestycje w infrastrukture
wynikaja ze zdiagnozowanego braku wystarczajacych zasobow
niezbednych do  tworzenia, wdrazania Iub  funkcjonowania
e-uslug, proceséw 1iproduktow cyfrowych publicznych w obszarze
kultury,

-Kryterium C.3 - wypelnienie zapisow dokumentéw strategicznych
i kierunkowych - podejmowane dziatania cyfrowe beda realizowaé
zatozenia wskazane w Programie Zintegrowanej Informatyzacji Panstwa
oraz Deklaracji Tallinskiej. Model wdrozenia lub modernizacji
wdrazanych e-ustug bedzie zgodny z Rekomendacja Rady Architektury
IT, Zespotu Zadaniowego Komitetu Rady Ministrow ds. Cyfryzacji
w sprawie Pryncypiéw Architektury Informacyjnej z25.11.2020r.
Digitalizacja zostanie przeprowadzona zgodnie z Dyrektywa w sprawie
otwartych danych iponownego wykorzystywania informacji sektora
publicznego (Dyrektywa (UE) 2019/1024) oraz zgodnie z celami
zalecenia Komisji (UE) 2021/1970 w sprawie wspolnej europejskiej
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przestrzeni danych dotyczacych dziedzictwa kulturowego. Ponadto
dzialania realizowane w projekcie zaoferuja odbiorcom e-ustugi, procesy
i produkty cyfrowe, ktore beda zgodne zustawg zdnia 4 kwietnia
2019 roku o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji
mobilnych podmiotéw publicznych (poprzez zastosowanie w produktach
Projektu standardu dostepnosci cyfrowej WCAG 2.1.) oraz
z Dyrektywami (UE) 2019/882 w sprawie wymogow dostepnosci
produktow iustug i(UE) 2016/2102 w sprawie dostepnosci stron
internetowych 1 mobilnych aplikacji organow sektora publicznego,
-Kryterium C.4. - Wplyw projektu na zwigkszenie poziomu
wykorzystania nowoczesnych technologii — realizacja Projektu przyczyni
si¢ do zwiekszenia poziomu wykorzystania nowoczesnych technologii
dzieki realizacji wskaznika ,,Instytucje publiczne otrzymujace wsparcie
na opracowywanie ustug, produktéw i proceséw cyfrowych” na poziomie
co najmniej 60 instytucji kultury i uczelni wyzszych.

7.W przypadku planowanego
wyboru projektu w sposéb
niekonkurencyjny, o znaczeniu
strategicznym, uzasadnij
spelienie przestanek okreslonych
w art. 44 ust. 2 ustawy
wdrozeniowej, tj. czy projekt ma
strategiczne znaczenie dla
spoteczno-gospodarczego rozwoju
regionu lub obszaru objetego
realizacja ZIT, IIT.

Strategiczne znaczenie projektu
musi wynika¢ z dokumentu,
ktéry stuzy wyznaczaniu celow i
programowaniu polityk
publicznych tj. strategii, planu,
programu itp. (np. SRW,
Regionalny Plan Transportowy,
RIS 2021+, Polityka zdrowotna
WK-P na lata 2021-2030 itd.).
Projekt ma strategiczne znaczenie,
jesli:

a)obejmuje dziatania, ktorych
podjecie wprost przewidziano w
tego rodzaju dokumencie i
znaczaco przyczynia sie do
osiagniecia zalozonych w
dokumencie celow albo
b)dokument taki zawiera
informacje na jego temat (np.
okresla nazwe lub cel projektu).
Przyktad: projekt zostat wpisany
na liste projektéw kluczowych w
danym dokumencie.

1)Strategia rozwoju wojewodztwa kujawsko-pomorskiego do 2030 roku -
Strategia Przyspieszenia 2030+ (SRW):
-Projekt znaczaco przyczynia si¢ do
w dokumencie celow:

Cel gtéwny: 2. Zdrowe, aktywne i zamozne spoteczenstwo.

Cel operacyjny: 24. Kultura, sztuka i dziedzictwo narodowe.

Kierunek dziatan:

2404. Rozwoj oferty podmiotow upowszechniania kultury,

2407. Upowszechnianie dostgpu do zasobow kultury poprzez ich
cyfryzacje,

2408. Digitalizacja i udostgpnianie zasoboéw bibliotek.

-Potencjalny wnioskodawca iprojekt zostal jednoznacznie okreslony

osiagnigcia  zalozonych

w wykazie projektow kluczowych SRW pod pozycja
215. , Kultura w zasiegu 3.0”.
2)Strategia na rzecz odpowiedzialnego rozwoju do roku 2020

(z perspektywa do 2030 r.):

Obszar: Kapitat ludzki i spoteczny.

Cel: Zwickszenie udzialu kapitalu spolecznego (w tym organizacji
spoleczenstwa obywatelskiego) w rozwoju spoleczno-gospodarczym
kraju.

Kierunek interwencji: Wzmocnienie roli
gospodarczego i spdjnosci spolecznej.

Obszar: Cyfryzacja.

Cel: Wzmocnienie cyfrowego rozwoju kraju.
Kierunek dziatan: Budowa spoleczenstwa informacyjnego.

kultury dla rozwoju

3)Program Zintegrowanej Informatyzacji Panstwa:

Cel gltowny: Modernizacja administracji publicznej z wykorzystaniem
technologii cyfrowych nakierowana na potrzebe podniesienia sprawnosci
panstwa ipoprawienie jakosci relacji administracji z obywatelami
1 innymi interesariuszami.

Cel szczegotowy: Zwickszenie jakosci oraz zakresu komunikacji migdzy
obywatelami i innymi interesariuszami a panstwem.

Cel szczegdltowy: Wzmocnienie dojrzatosci organizacyjnej jednostek
administracji publicznej oraz usprawnienie zaplecza elektronicznej
administracji (back office).

Cel szczegdlowy: Podniesienie poziomu kompetencji cyfrowych
obywateli, specjalistow TIK oraz pracownikow administracji publiczne;.
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4)Deklaracja Tallinska — projekt bedzie realizowany zzachowaniem
zasad:  domys$lnosci, integracji  1idostepnosci, jednorazowosci,
wiarygodnosci 1 bezpieczenstwa, otwartosci 1 przejrzystosci  oraz
interoperacyjnosci (spelia Kryterium C.3).

5)Zalecenia Komisji (UE) 2021/1970 zdnia 10 listopada 2021 .
w sprawie wspolnej europejskiej przestrzeni danych na potrzeby
dziedzictwa kulturowego — projekt bedzie wspierat instytucje kultury
w stosowaniu zaawansowanych technologii, takich jak: 3D,
rzeczywistos¢ rozszerzona, przetwarzanie w chmurze w celu zapewnienia
bardziej efektywnego procesu digitalizacji i ochrony zasobdéw cyfrowych
oraz wyzszej jakosci tresci w celu zapewnienia ich szerszego dostepu,
wykorzystywania i ponownego wykorzystywania, jak rowniez stworzy
podstawe do  udostgpniania  zdigitalizowanych  zasobow  za
posrednictwem inicjatywy Europeana (spetnia Kryterium C.3).

6)Rekomendacja Rady Architektury IT, Zespotu Zadaniowego Komitetu
Rady Ministréw ds. Cyfryzacji w sprawie Pryncypiow Architektury
Informacyjnej z 25.11.2020 r. — dziatania realizowane w ramach Projektu
beda  uwzglednialy pryncypia takie  jak: pomocniczos¢
i proporcjonalnosé, otwartos¢, przejrzysto$é, ponowne wykorzystanie,
neutralno$¢ technologiczna i przystosowalnos$¢ i mozliwos$é przenoszenia
danych, zorientowanie na potrzeby uzytkownika, wlaczenie i dostepnosc,
bezpieczenstwo 1 prywatnos¢, wielojezycznosc, uproszczenie
administracyjne, ochrona informacji, skuteczno$é, wydajnosé
i optymalnos¢ (spetnia Kryterium C.3).

I1I.

Harmonogram realizacji projektu

1.Planowany termin rozpoczecia i
zakonczenia realizacji projektu
(mm-rok)

0d 01.2024 r. do 10.2028 1.

2.Planowany i wymagany termin
zabezpieczenia Srodkow wilasnych
w Budzecie WK-P i WPF WK-P,
jesli dotyczy (mm-rok)

12.2023 r. lub [ Nie dotyczy

(Srodki wlasne dla Lidera i jednostek organizacyjnych Lidera w
Budzecie WK-P i WPF WK-P zostaly wstepnie zabezpieczone
w 12.2023 r. oraz zaktualizowane w 11.2024r. W zwiazku z
zakonczeniem prac okreslajacych zakres projektu i liczbe Partnerow,
niezbedna jest aktualizacja budzetu i podjecie decyzji Sejmiku WK-P na
sesji budzetowej zaplanowanej na 09.2025 r.).

3.Planowany termin zlozenia
whniosku o dofinansowanie
projektu (mm-rok)

10.2025 r.

4.0becny stan przygotowania do
realizacji projektu (zaznacz
wlasciwe, uzupetnij dane) -

dotyczy projektéw inwestycyjnych
(np. obejmujacych roboty
budowlane, zakup Srodkow
trwalych)

1)Prawo dysponowania nieruchomoscia na cele projektu

O TAK B ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

2)Dokumentacja $rodowiskowa (np. decyzja, raport OOS)

O TAK B ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

3)Decyzja o warunkach zabudowy/ decyzja o ustaleniu lokalizacji
inwestycji celu publicznego

O TAK & ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

4)Dokumentacja techniczna (np. projekt budowlany)

O TAK B ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)
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5)Program Funkcjonalno - Uzytkowy
O TAK B ND. [ NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

6)Zezwolenie na inwestycje (np. pozwolenie na budowe)

O TAK & ND. [0 NIE (Planowany termin uzyskania: mm-rok)

7)Inny dokument (Plan Inwestycji wraz z koncepcja wdrozenia i analiza
popytowa na e-ushugi, procesy i produkty cyfrowe od strony uzytkownika
zawierajace arkusze obliczeniowe; Umowy Partnerskie)

O TAK OO ND. & NIE (Planowany termin uzyskania: 10.2025 r.)

IV.Budzet projektu

1.Szacowany‘ bu'dZet projektu — Warto$¢ (zt) LA
uszczegblowienie w arkuszu 1) Dotacja/instrument finansowy, w tym: | 16 362 479.57 zi 85%
kalkulacyjnym ,,Budzet projektu” i >

a) Dofinansowanie z UE (np. EFRR) 16 362 479,57 z1 85%

b) Dofinansowanie z budzetu panstwa A i

(BP), jesli dotyczy

2) Wkiad wlasny, w tym: 2 887 496,40 zi 15%

a)Budzet WK-P (Budzet WK-P

i Pedagogicznej Biblioteki Publicznej im. 1419 664,51 z1

Rejewskiego w Bydgoszczy)

b)Budzet JST (inny niz budzet WK-P)

c)Budzet panstwa (np. srodki wlasne
panstwowych jednostek budzetowych)

d)Inne publiczne (Inne publiczne, w tym 1467 831,89 zi

wktad wlasny wojewodzkich jednostek (w tym kwota
organizacyjnych) 460 489,99 z1
to wklad wlasny
wojewodzkich
jednostek
organizacyjnyc
h)
¢)Prywatne
z.l_’\_’gfdatkl kwalifikowalne projektu 19 249 975,97 21 100%
II. Wydatki niekwalifikowalne projektu -zt -
I11. Wydatki ogélem projektu (I+1I) 19 249 975,97 zi 100%

2.Uzasadnienie budzetu projektu:

a)W jaki sposob zostang zapewnione
srodki na wktad wilasny i wydatki
niekwalifikowalne (jesli dotycza) w
ramach projektu

Wkiad wiasny pokryja Lider Projektu — Samorzad Wojewodztwa
Kujawsko-Pomorskiego w zakresie produktow wojewodzkich oraz
Partnerzy Projektu = wramach produktow przeznaczonych
konkretnie dla danego Partnera. Wklad wilasny dla Partnerow —
samorzadowych instytucji kultury, dla ktorych organizatorem jest
Wojewodztwo Kujawsko-Pomorskie bedzie zapewniony przez
organizatora. Przewidywany termin zabezpieczenia wkladu
wlasnego jest w trakcie uzgadniania. W przypadku Lidera
Projektu wymaga to podjecia decyzji Sejmiku WK-P na sesji
budzetowej zaplanowanej na 09.2025r. Natomiast $rodki na
pokrycie wkladu wlasnego Partneréw beda zabezpieczane na
sesjach budzetowych poszczegdlnych Partneréw inastapi to
najprawdopodobnie;j na moment ztozenia wniosku
o dofinansowanie Projektu - tj. do konca 10.2025 r. Zostanie to
potwierdzone stosownym oswiadczeniem Partnerow. Lider
Projektu monitoruje ten proces.

Uchwalony
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b)Informacja o kwalifikowalno$ci/
niekwalifikowalnosci podatku VAT

Projekt nie zaklada wystapienia wydatkow niekwalifikowalnych
dotyczacych podatku VAT u Lidera Projektu. W przypadku
pozostatych Partnerow sytuacja jest zroznicowana. Lider Projektu
bedzie monitorowal mozliwosé
u wszystkich Partnerow Projektu.

odzyskania podatku VAT

c¢)Informacja dotyczaca wystepowania

pomocy publicznej/pomocy de minimis w

ramach projektu

W projekcie nie bedzie wystepowala pomoc publiczna/pomoc de
minimis. (spetnia Kryterium B.5).

3.Sposob rozliczania kosztow posrednich

w ramach projektu

B za pomoca stawki ryczattowej lub

[ na podstawie rzeczywiscie poniesionych wydatkow

3a. Jesli dotyczy, podaj stawke ryczaltowa kosztow posrednich dla projektu (przyjeta w 3%

ramach naboru i zgodna z wyliczeniem: kwalifikowalne koszty posrednie /kwalifikowalne

koszty bezposrednie)

V.Wskazniki realizacji celow projektu
Wskazniki produkiu J ednqstka Wartosé Wartosé Rok,0§iagni¢cia .

pomiaru bazowa docelowa wartosci docelowej

1.Instytucje publiczne otrzymujace

wsparcie na opracowywanie ustug, Szt. 0,00 60 2028

produktow i procesOw cyfrowych

2.Liczba podmiotow, ktore

udostepnily informacje sektora Szt. 0,00 40 2028

publicznego/dane prywatne on-line

3.Llczba.podm1otow Wspar:cych St 0,00 40 2028

w zakresie cyberbezpieczenstwa

4.Liczba podmiotéw wspartych

w zakresie rozwoju ustug, Szt. 0,00 60 2028

produktéw i proceséw cyfrowych

5.Liczba ustug publicznych

ud.oste;pn’lqnych (.>n-11.n§ 0 stopniu Syt 0,00 1 2028

dojrzatosci co najmniej 4 —

transakcja

Wskazniki rezultatu J ednqstka Wartosé Wartosé Rok,0§iagni¢cia .

pomiaru bazowa docelowa wartosci docelowej

1.Uzytkownicy nowych

i zmodemlzow’any.ch pubh,cznych uzytkownicy/ 0,00 500 2029

ushug, produktow i procesow rok

cyfrowych

2.Liczba podmiotéw publicznych

korzystajacych z ustug, produktow i

procesow cyfrowych bedacych Szt. 0,00 40 2029

efektem/produktem wspieranych

projektow

3.Liczba przedsiewzie¢ wpisujacych

si¢ w rf?giopalne .inteligentne . St 0,00 1 2029

specjalizacje regionu - Cyfryzacja i

ustugi ICT

Horyzontalne wskazniki produktu Jednqstka Wartos¢ Wartos¢ Rokrogiqgniegcia .
pomiaru bazowa docelowa wartosci docelowej

1.Liczba obiektow dostosowanych

do potrzeb osébz Szt. 0,00 0 2028

niepelnosprawnosciami

(EFRR/FST/FS)

2.Liczba projektéw, w ktérych Szt. 0,00 0 2028
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sfinansowano koszty racjonalnych
usprawnien dla os6b z
niepelnosprawnosciami

VILInformacja i promocja

1.Przedstaw w punktach kategorie
dziatan informacyjno-
promocyjnych, planowanych do
realizacji w ramach projektu np.
wykonanie plakatu lub tablicy
informacyjnej i/lub pamiatkowe;j,
materialdw promocyjnych itp.
Jezeli to mozliwe, przypisz kwoty
do kazdego z dziatan.

Uzasadnij realizacje wskazanych
dziatan, pamigtajac o zachowaniu
zgodnosci z celami projektu i
obowigzujacymi przepisami.
Uwaga: w przypadku projektow
wlasnych WK-P realizacja dziatan
informacyjno-promocyjnych
powinna by¢ uzgadniana z
Departamentem Promocji UM
WK-P.

Dziatania  informacyjno-promocyjne,
w ramach Projektu beda obejmowaly m. in.:
1.zakup 1 montaz tablic informacyjno-pamiatkowych,

2.materiaty informacyjno-promocyjne m. in. $cianka projektowa, roll-
upy, plakaty, spoty reklamowe, naklejki na zakupiony sprzet,

3 ksiega identyfikacji wizualnej Projektu,

4 konferencje/spotkania  promujace  Projekt,
spotecznosciowych.

planowane do  realizacji

reklamy  w mediach

Dziatania podejmowane przez wnioskodawce w ramach realizacji
obowigzkéw zwigzanych z informacja i promocja beda koncentrowaé si¢
na informowaniu spoteczenstwa oudziale $rodkow Funduszy
Europejskich w finasowaniu przedsiewzigcia. Planowane dzialania beda
uwzglednia¢ zapisy Podrgcznika wnioskodawcy i beneficjenta Funduszy
Europejskich na lata 2021-2027 w zakresie informacji i promocji.
Ponadto wszystkie dokumenty ipublikacje beda mialy stosowne
oznaczenie 1iodpowiedni zapis informujacy o zroédlach finansowania
Projektu. Zakupiony sprzet bedzie posiadal natomiast odpowiednie
oznaczenia w postaci naklejek. Na stronie internetowej iw mediach
spotecznosciowych wnioskodawcy znajdzie si¢ informacja na temat
realizacji Projektu oraz jego wspofinansowania ze $rodkéw Funduszy
Europejskich na lata 2021-2027. Materiatly promujace projekt zostana
opracowane zgodnie z ww. wytycznymi, w sposob czytelny i trwaly
z zastosowaniem wlasciwej kolorystyki i oznakowania.

Zaklada si¢ realizacje Projektu wramach transformacji
wojewodztwa  kujawsko-pomorskiego  obejmujacej
w obszarach:

-e-Administracji (,,Infostrada Kujaw i Pomorza 3.0”),

cyfrowej
3 e-Projekty,

-e-Zdrowia (,,Kujawsko-Pomorskie e-Zdrowie 3.0),

-e-Kultury (,,Kultura w zasiggu 3.0”),

co pozwoli na optymalizacje kosztdow oraz na uwspodlnianie czesci
zamOwien publicznych dla dzialan informacyjno-promocyjnych
w ramach e-Projektow, atakze na wspdlna identyfikacje projektow
cyfrowych wojewodztwa.

W ramach planowanych dziatan zostanie stworzona Ksigga identyfikacji
wizualnej e-Projektow 3.0. Nawigzywaé ona bedzie do wczesniejszych
e-Projektow 2.0, aby zachowad spojnag identyfikacje dla projektow
cyfrowych wojewddztwa.

Planowane jest takze przeprowadzenie co najmniej jednej konferencji
podsumowujacej dla danego e-Projektu oraz promocje na innych
wydarzeniach, w tym migdzynarodowych.

Ponadto zostana stworzone podstrony zinformacjami dla kazdego
z e-projektow, ktore beda integralng czgscia strony nt. projektow
cyfrowych wojewodztwa https://e-projekty. mojregion.info/

2.Razem budzet dziatan
informacyjno-promocyjnych

220 600,00 zt

Uchwalony
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Osoba do kontaktu w sprawach
projektu (dane stuzbowe)

Grzegorz Kaczmarek
g.kaczmarek@kujawsko-pomorskie.pl
tel. 56 62 18 792

Alicja Wojcik

tel. 56 62 18 556

Mariusz Kubinski

tel. 56 62 18 555

Natalia Derdziak
n.derdziak@kujawsko-pomorskie.pl
tel. 56 621 25 94

Karol Mosakowski
k.mosakowski@kujawsko-pomorskie.pl

tel. 56 621 25 94

Uchwalony
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Uzasadnienie
1. Przedmiot regulacji:

Przedmiotem regulacji jest akceptacja przez Zarzad Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego zatozen projektu
wlasnego przygotowanego przez Departament Cyfryzacji Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Kujawsko-
Pomorskiego w Toruniu w ramach Dziatania 01.02. Cyfrowy region Programu Regionalnego Fundusze
Europejskie dla Kujaw i Pomorza 2021-2027 w zakresie rozwoju systemu ustug w zakresie e-kultury pn.
»Kultura w zasiegu 3.0”.

2. Omdéwienie podstawy prawnej:

Zgodnie zart. 41 ust. 1 ustawy zdnia 5 czerwca 1998 r. o samorzadzie wojewodztwa (Dz. U. z2025r.
poz. 581) zarzad wojewodztwa wykonuje zadania nalezace do samorzadu wojewoddzkiego, niezastrzezone na
rzecz sejmiku wojewodztwa i wojewodzkich samorzadowych jednostek organizacyjnych.

Na podstawie uchwaty Nr 10/355/23 Zarzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego z dnia 8 marca 2023 .
Ww sprawie przyjecia oraz opublikowania Szczegdtowego Opisu Priorytetow Programu Fundusze Europejskie
dla Kujaw i Pomorza 2021-2027 (,,SZOP”) z p6zn. zm., w ramach Dziatania 01.02. Cyfrowy region Programu
Regionalnego Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza 2021-2027 w zakresie rozwoju systemu ustug
w zakresie e-kultury, Departament Cyfryzacji w trybie niekonkurencyjnym moze aplikowaé o srodki Programu
Z przeznaczeniem na rozwoj e-ushug publicznych.

Celem projektu jest kompleksowa transformacja cyfrowa regionu izwiekszenie liczby nowych
uzytkownikow zmodernizowanych e-ustug, proceséw i produktéw cyfrowych, co przelozy si¢ na podniesienie
konkurencyjnosci i innowacyjnosci regionu. Wzrost dostgpnosci do zasobow bedacych w posiadaniu
publicznych instytucji kultury w postaci cyfrowej wplynie na zwigkszenie liczby korzystajacych znich
uzytkownikow, wzrost kapitalu spolecznego, intelektualnego i kulturowego, jak réwniez na poprawe
umiejetnosci mieszkancdw w zakresie wykorzystania technologii informacyjnych, a tym samym przyczyni si¢
do wzrostu jakosci zycia mieszkancow.

3. Konsultacje wymagane przepisami prawa (lacznie z przepisami wewnetrznymi):
Nie dotyczy.
4. Uzasadnienie merytoryczne:

Na podstawie uchwaty Nr 7/410/24 Zarzadu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego
z dnia 26 czerwca 2024 r. w sprawie akceptacji wstepnych zalozen projektu pn. ,Kultura w zasiegu 3.0”
przeprowadzono szereg dzialan przygotowawczych koniecznych do zlozenia wniosku o dofinansowanie
projektu. Przeprowadzono analizg potrzeb Lidera oraz Partnerow projektu, zasobow niezbednych do tworzenia,
wdrazania lub funkcjonowania e-ustug publicznych (infrastruktury) u Partnerow oraz analize popytowa od
strony uzytkownika na zaproponowane na podstawie uzgodnien z Partnerami e-ustugi.

Uzyskanie akceptacji zatozen projektu umozliwi podjecie dziatan w celu opracowania i zlozenia wniosku
o dofinansowanie projektu w ramach Dziatania 01.02. Cyfrowy region Programu Regionalnego Fundusze
Europejskie dla Kujaw i Pomorza 2021-2027 w zakresie rozwoju systemu ustug w zakresie e-kultury, a w
szczegdlnosci do: zawarcia uméw partnerskich z jednostkami, ktore zadeklarowaly udziat w projekcie,
pozyskania od nich dokumentdéw i oswiadczen niezbednych do zlozenia wniosku o dofinansowanie projektu,
a nastepnie zlozenia wniosku o dofinansowanie projektu w ramach Dziatania 01.02. Cyfrowy region Programu
Regionalnego Fundusze Europejskie dla Kujaw iPomorza 2021-2027 w zakresie rozwoju systemu ushug
w zakresie e-kultury.

Zgodnie z Harmonogramem naboru wnioskow o dofinansowanie w programie Fundusze Europejskie dla
Kujaw 1Pomorza 2021-2027 (zatacznik do Uchwaly Zarzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego Nr
61/2888/25 zdnia 30.06.20257t.), calkowity budzet dla projektu ,Kultura w zasiggu 3.0” wynosi
16 274 929,57 zt.

W zwiazku z przeprowadzona analizg potrzeb Lidera i Partneréw projektu, ktora jest kluczowym elementem
przygotowan do ztozenia wniosku o dofinansowanie, stwierdzono konieczno$é¢ dostosowania budzetu projektu
do rzeczywistych kosztow wynikajacych:

- ze znacznego wzrostu liczby Partneréw deklarujacych udziat w Projekcie,
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- z rozbudowanego i bardziej zréznicowanego katalogu zgloszonych potrzeb,
- z koniecznos$ci zapewnienia pelnej realizacji celow w obszarze e-kultury.

W zwigzku zpowyzszym proponuje si¢ zwickszenie budzetu projektu ,Kultura w zasiggu 3.0”
0 87 552,48 zk, tj. catkowita wartos¢ projektu wynosi 19.249.975,97 zt (stownie: dziewigtnascie milionow
dwiescie czterdziesci dziewieé tysigcy dziewiecset siedemdziesiat pie¢ ztotych 97/100). Natomiast maksymalna
wysokos$¢ dofinansowania z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego wynosi 85%.

Zmiany budzetowe zostaly przygotowane w oparciu o rzeczywiste potrzeby zgloszone przez Partnerow
projektow oraz w celu zapewnienia efektywnego i pelnego wykorzystania dostepnej alokacji.

Zmiana nie wplywa na laczna kwote dofinansowania przewidzianag w ramach Dzialania FEKP.01.02
,»Cyfrowy region”, a jedynie dostosowuje podziat srodkéw migdzy projektami.

5. Ocena skutkéw regulacji:

Podjecie niniejszej uchwaly nie powoduje zmian innych uchwat lub zarzadzen.
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