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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACII ZADANIA PUBLICZNEGO ARS8 2

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umigszc zonym
przy poszczegolnych polach lub w przypisach. N,
Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skreslic mgg/’f S

odpowied? i pozostawi¢ prawidtowa. Przyktad: ”p'o-bTerame*/nlepoblerame*"

I. Podstawowe informacje o zlozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Zarzad Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego
ktérego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego? 16) kultura, sztuka, ochrona débr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tdw)

1. Nazwa oferenta(-téwy}, forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125,
Poczta: Poniec, Miejscowosc: Poniec, Ulica: Drozdzyriskiego, Numer posesji: 15, Wojewodztwo:
wielkopolskie, Powiat: Leszno, Gmina: m. Leszno, Strona www: , Adres e-mail:

2. Dane osoby upowaznionej do |
sktadania wyjasnien dotyczacych

oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Poszukiwacze Historii Kujaw i Pomorza —terenowe gry AR
2. Termin realizacji zadania? Data 01.05.2026 Data 259.07.2026
rozpoczecia zakoriczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Projekt polega na stworzeniu pilotazowego cyklu trzech terenowych gier edukacyjnych
wykorzystujgcych technologie rozszerzonej rzeczywistosci (AR} w miastach wojewoddztwa kujawsko-
pomorskiego: Torun, Chelmno oraz Grudzigdz.

W kazdym z miast powstanie jedna gra terenowa sktadajgca sie z pigciu punktow historycznych, co
tacznie daje 15 punktéw edukacyjnych. W wybranych lokalizacjach uczestnicy, po zeskanowaniu
kodu QR przy pomocy telefonu, uruchamiaja rekenstrukcje obiektu historycznego w technologii AR,
ktéra pojawia sie w rzeczywistej przestrzeni jako tréjwymiarowy model mozliwy do obejrzenia z
kazdej strony. W kazdej grze mamy podpowiedzi gdize znajduje sie ukryty skarb.

Kazdej rekonstrukcji towarzyszy krétka narracja lektorska w dwdch jezykach — polskim i angielskim,
przedstawiajaca historie danego miejsca, jego znaczenie dla rozwoju miasta oraz ciekawostki

historyczne,

Projekt ma charakter edukacyjny i popularyzujgcy dziedzictwo kulturowe regionu, taczac elementy
turystyki miejskiej, gry terenowej oraz nowoczesnych technologli wizualizacji historii.

Na czym polega gra

Gra polega na odkrywaniu kolejnych punktow historycznych w przestrzeni miasta.

Uczestnik otrzymuje mape gry lub dostgp do strony internetowej z zaznaczonymi lokalizacjami
punktéw. Nastepnie przemieszcza sig pomiedzy nimi, odwiedzajgc kolejne miejsca zwigzane z

historig miasta.

W kazdym punkcie gry:

1. uczestnik skanuje kod QR,

2. na ekranie telefonu pojawia sig rekonstrukcja obiektu lub sceny historycznej w
technologii AR, _

3. uruchamia sie krotka opowiesc lektorska przedstawiajgca historig miejsca,

4, uczestnik odpowiada na pytanie lub zagadke historyczng zwigzana z danym
obiektem.

Po odwiedzeniu wszystkich punktéw gracz koriczy gre i zdobywa komplet wiedzy o najwazniejszych
miejscach i wydarzeniach zwigzanych z historig miasta.

Dzieki potaczeniu zwiedzania, elementdw gry oraz wizualizacji AR, uczestnicy mogg zobaczy¢, jak
wygladaty historyczne ohiekty i wydarzenia w migjscu, w ktérym faktycznie sie znajdowaty, co
znaczgco zwieksza atrakcyjnosc oraz skutecznosc nauki historii regionalnej.

Projekt zaktada stworzenie trzech terenowych gier edukacyjnych wykorzystujgcych rozszerzona
rzeczywistodé {AR) w trzech historycznych miastach wojewdédztwa kujawsko-pomorskiego:

. Torun

. Chetmno
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. Grudzigdz

Kazda gra bedzie skiadac sig z 5 punktow historycznych, w ktérych uczestnicy beda mogli zobaczyt
rekonstrukeje obiektow lub scen historycznych w technologii AR.

tacznie powstanie:

. 3 gry terenowe

. 15 punktéw edukacyjnych

. 15 rekonstrukeji AR

. nagrania lektorskie w 2 jezykach (PL / ENG)

Projekt ma charakter pilotazowy i moze zosta¢ w przysztosci rozszerzony na kolejne miasta regionu.
Idea gry
Gra polega na edkrywaniu historii poprzez aktywne zwiedzanie miasta.
Uczestnik otrzymuje:
s mape gry lub dostep do strony
» liste punktéw historycznych

W kazdym punkcie znajduje sie kod QR.

Po jego zeskanowaniu:

1. pojawia sie rekonstrukcja obiekiu fub sceny historycznej w AR
2, uruchamia sie lektor opowiadajacy historie miejsca
3. uczestnik odpowiada na pytanie historyczne

Po odwiedzeniu wszystkich punktow gracz kodczy gre.

Gra moze by¢ realizowana:

J indywidualnie
. w rodzinach -
. przez szkoly

. przez turystow

Projekt tgczy turystyke, edukacje i nowoczesne technologie.
Element edukacyjny

Kazdy punkt gry zawiera:

. rekonstrukeje historyczng w AR
. narracje historyczna
. wersje polska i angielska
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. ciekawostki historyczne
. quiz edukacyjny

Dzieki temu projekt jest narzedziem nauki historii regionalnej, ktére moze by¢ wykorzystywane
takze przez szkoty i przewodnikow turystycznych.

MIASTO 1

TORUN

Gra: ,Tajemnice miasta Kopernika”
Punkty gry:

1. Zamek Krzyzacki w Toruniu
Rekonstrukcja zamku w jego pierwotne]j formie wraz z opowiescia o roli Zakanu Krzyzackiego.

2. Dom Mikotaja Kopernika
Historia jednego z najwybitniejszych astronomow $wiata.

3. Brama Mostowa
Rekonstrukeja sredniowieczhego systemu obronnego miasta.

4. Rynek Staromiejski
Scena zycia handlowego Sredniowiecznego Torunia.

5. Spichlerze nad Wista
Opowiesé o handlu wislanym i znaczeniu miasta w Hanzie.

MIASTO 2

CHELMNO

Gra: ,Miasto zakochanych — sredniowieczne Chetmno”
Punkty gry:

1. Rynek i Ratusz w Chetmnie
Historia jednego z najlepie] zachowanych $redniowiecznych ukladéw miejskich.

2. Mury miejskie
Rekonstrukcja fortyfikacji otaczajacych miasto.

3. Kosciot Wniebowziecia NMP
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Opowiesc o relikwiach $w. Walentego i tradycji miasta zakochanych.

4, Brama Grudziadzka
Rekonstrukcja jednej z gtdownych bram miasta.

5. Dawne targowisko miejskie
Animowana scena Sredniowiecznego handlu.

MIASTO 3
GRUDZIADZ

Gra: ,Straznicy Wisty”
Punkty gry:

1. Spichlerze grudzigdzkie
Rekonstrukcja monumentalnych spichlerzy nad Wista.

2. Zamek krzyzacki w Grudzigdzu
Historia zamku i jego strategicznej roli.

3. Cytadela w Grudzigdzu
Opowiest o jednej z najwigkszych twierdz XVIII wieku.

4, Rynek i ratusz
Historia rozwoju miasta.

5. Dawny port wislany
Animowana scena handiu na Wisle.

Znaczenie projekiu

Projekt:
» popularyzuje dziedzictwo kulturowe regionu
. promuje lokalng historie
* zwielksza atrakcyinosé turystyczng miast
* wykorzystuje nowoczesne technologie edukacyjne

Dzieki technologii AR uczestnik moze zobaczy¢ historie w miejscu, w ktérym sie wydarzyla, co

Znaczgco zwieksza efektywnosé nauki.
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Grupa odbiorcéw

Projekt skierowany jest do:

. mieszkancow regionu
. rodzin z dzieémi

. mtodziezy szkolnej

. turystow

Szacowana liczba uczesthikéw pilotazu: min. 400 oséb
Harmonogram

Etap 1
opracowanie scenariuszy gier | wybor ohiektow

Etap 2
przygotowanie modeli 3D oraz rekonstrukcji AR

Etap 3
hagranie narracji w dwdch jezykach

Etap 4

przygotowanie punktow gry i materiatéw informacyjnych

Etap 5
premiera gier terenowych i promocja projektu

Rezultaty projektu

Rezultaty twarde: .

. 3 gry terenowe

. 15 punktéw historycznych
. 15 rekonstrukeji AR

. 30 nagrai lektorskich

Rezultaty spoleczne:

* zwiekszenie wiedzy o historii regionu
* aktywizacja mieszkanicow
. rozwdj turystyki kulturowej

Trwatose projektu
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Po zakoriczeniu projektu gry pozostang dostepne dla mieszkaficéw i turystdw, dzieki czemu beda
mogly funkcjonowac przez wiele lat,

System moze by¢ w przysztosci rozszerzony o:

» kolejne miasta regionu
. kolejne punkty historyczne
* nowe scenariusze edukacyjne.

W celu zwiekszenia atrakcyjnosci projektu oraz zachecenia mieszkaricéw i turystéw do aktywnego
udziatu w grze terenowej, w kazdym z miast objetych projektem — Torun, Chetmno oraz Grudziadz —
przewidziano system nagrod motywacyinych.

W kazdym miescie pierwsze 10 oséb, ktére ukoricza calg gre terenowa, tj. odwiedzg wszystkie
punkty historyczne i poprawnie odpowiedza na pytania zwigzane z poznanymi obiektami, otrzyma
nagrody rzeczowe zwigzane z tematykg projektu.

tacznie w ramach projektu zostanie nagrodzonych 30 uczestnikdw (po 10 w kazdym miescie).
System nagrdd petni funkcje motywacyjna i edukacyjng — zacheca uczestnikéw do dokladnego
poznania wszystkich punktéw gry oraz aktywnego zapoznania sie z tredciami historycznymi
prezentowanymiw ramach projektu. Dzigki temu uczestnicy nie tylko biora udziat w zabawie
terenowej, ale takie zdobywaja wiedze o historii i dziedzictwie kulturowym regionu.

Miejsce realizacji

Torun, Chelmno, Grudzigdz

liczba wykonanych gier 3 relacja foto, linki

liczba graczy do 15 lipca 300 indywidualna lista numerow
ip, lista odbiorow nagrod

ka.charak rys 'yk' ":Oferenta, jego doswmdczema w reahzaql dzlalan planowanych w
:'raz zasobow ktore qua wykorzystywane w reallzacjl zadama._._ cae :
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Charakterystyka oferenta

Oferentem jest Fundacja FUCCO, organizacja pozarzadowa driatajgca od 10 lat w obszarze edukacji,
nowych technologii, sportu oraz inicjatyw spotecznych. Fundacja realizuje projekty skierowane do
réznych grup spotecznych — dzieci i mtodziezy, oséb dorostych oraz senioréw - 1gczac dziatania
edukacyjne z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi technologicznych.

Jednym z kluczowych obszardw dziatalnosci organizacji jest popularyzacja wiedzy poprzez
technologie cyfrowe, w tym rozwigzania z zakresu rozszerzonej rzeczywistoéci (AR), sztucznej
inteligencji (Al), grafiki 3D oraz nowych metod edukacji interaktywnej. Projekty realizowane przez
fundacje majq charakter praktyczny i angazujg uczestnikdw w aktywne poznawanie wiedzy poprzez
dojdwiadczenie, warsztaty oraz dziatania terenowe,

Fundacja prowadzi dziatania na terenie catej Polski, wspdéipracujac z samorzadami, instytucjami
edukacyjnymi oraz organizacjami spotecznymi. Organizacja posiada doswiadczenie w realizagji
projektéw finansowanych ze §rodkéw publicznych, w tym w trybie otwartych konkursow ofert oraz
tzw. malych grantdw.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie
Fundacja posiada wieloletnie dowiadczenie w realizacji projektow edukacyjnych i spotecznych, w
ktdrych wykorzystywane sg nowoczesne technologie oraz innowacyjne metody przekazywania

wiedzy.

W ostatnich latach organizacja realizowata m.in.:

. projekty edukacyjne z zakresu sztucznej inteligencji, programowania oraz nowych
technologii,

. warsztaty technologiczne obejmujace druk 3D, modelowanie przestrzenne oraz
skanowanie 3D,

. projekty wykorzystujace rozszerzong rzeczywistos¢ (AR) do prezentacji tresci
edukacyjnych i turystycznych, :

. dziatania edukacyjne i spoteczne skierowane do dzieci, mfodziezy oraz seniordw,

. inicjatywy promujace aktywno$¢ spoteczng i edukacje pozaformalna.

Fundacja realizowata réwniez projekty polegajace na tworzeniu interaktywnych gier edukacyjnych
oraz materiatdw multimedialnych, ktére stuzg popularyzacji wiedzy i angazujg uczestnikéw poprzez
elementy grywalizacji. '

Doéwiadczenie organizacji obejmuje takze przygotowywanie koncepcji projektow, produkcje tresci
edukacyjnych, opracowywanie materiatéw multimedialnych oraz prowadzenie wydarzen
edukacyjnych i warsztatow.

Podobne gry mamy min w (lacznie zrealizowalismy bisko 70 podobnych): Lesznie, Gostyniu,
Warszawie, Rymanowie, Poniecu czy Wroclawiu.

Zasoby, ktdére beda wykorzystywane w realizacji zadania

W realizacji zadania wykorzystane zostang zasoby organizacyjne, techniczne oraz osobowe
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oferenta.
Zasoby kadrowe

Projekt realizowany bedzie przez zespdt oséb posiadajacych dodwiadczenie w obszarach:

. projektowania gier edukacyjnych i scenariuszy dziatan terenowych,

. tworzenia tresci edukacyjnych i historycznych,

. projektowania grafiki 3D oraz modeli wykorzystywanych w technologii AR,
. produkcji materiatéw muktimedialnych i narracji lektorskich,

. organizacji wydarzen edukacyjnych i spotecznych.

Dodatkowo w realizacje zadania zaangazowant heda wolontariusze wspierajgcy dziatania
grganizacyjne i promocyjne,

Zasoby techniczne

Fundacja dysponuje zapleczem technicznym umozliwiajacym przygotowanie materiatow
wykorzystywanych w projekcie, w tym:

. komputerami do modelowania 3D i przygotowywania tresci multimedialnych,
. oprogramowaniem do tworzenia grafiki i modeli 3D,

. narzedziami do przygotowania aplikacji lub stron obstugujacych elementy AR,
. sprzetem do przygotowania materiatéw promocyjnych | edukacyjnych.

Zasohy organizacyjne

Fundacja posiada do$wiadczenie w:

. planowaniu i realizacji projektéw spotecznych,

. wspotpracy z samorzadami | instytucjami publicznymi,

. prowadzeniu dziatan promocyjnych i informacyjnych,

. zarzadzaniu projektami finansowanymi ze srodkdw publicznych.

Dzieki posiadanym zasobom oraz dodwiadczeniu oferent jest w petni przygotowany do sprawne;
realizacji zaplanowanego zadania oraz osiggniecia zakfadanych rezultatdw projektu.

IV. Szacunkowa kallculacja kosztéw realizacji zadania publicznego

1. |Wykonanie 15 {po 5 na miasto) modeli 7 500,00
3D AR z lektoratami w 2 jezykach
15 x 500

2. | Opracowanie i wdrozenie scenariuszy 3 000,00
gier terenowych o
3 x1000

3. |Promocja projektu 900,00
3x300
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4. | Nagrody rzeczowe 3 000,00
30 %100 i
‘Suma wzystkich kosztéw realizacji zadania 14400,00|  10000,00| 4 400,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

sase

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wylacznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienfeznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatne] dziatalnogci pozytku publicznego,

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategat-jar™ z optacaniem

nalezno$ci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci®* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega{-ja)* / zatega{-fa)* z optacaniem

naleznosei z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / irmg
kel idencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zalacznikach sa zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdw informatycznych,

osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyly stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.

.....

....................................

....................................

{podpis osoby
upowaznionej

- lub podpisy oséb
upowainionych

do sktadania o$wiadczen

woli
w imleniu oferenta)

Zataczniki:
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1. Upowainienie/petnomocnictwo oséb do reprezentowania Oferenta. {obligatoryjny - papierowo)

2. Dokument potwierdzajacy status prawny Oferenta (z wylqczeniem KRS) i umocowanie oséb go
reprezentujacych (z podaniem nazwisk i funkcji oséb upowaznionych do sktadania oéwiadczen
woli}, np. wyciag z ewidencji, dekret biskupi, inny dokument rejestrowy {w przypadku
stowarzyszen zwyklych, rejestrow prowadzonych przez starostow, itp.). (obligatoryjny -
papierowo)

3. Oswiadczenie RODO dla kaidej z 0s6b reprezentujgcych Oferenta oddzielnie (obowigzkowe).
(obligatoryfny - paplerowo)

4, Petnomocnictwa udzielone przez zarzad gtowny w przypadku sktadania oferty przez terenowe
oddziaty organizacji, ktére nie posiadajg osobowosci prawnej. (obligatoryjny - papierowo)

5. Umowe lub statut w przypadku gdy Oferent jest spdtka prawa handlowego, o ktdrej mowa w art.
3 ust. 3 pkt 4 ustawy. (obligatoryjny - papierowo)

6. Oswladczenie, Ze organizacja realizujgc zadanie publiczne w trybie konkursowym bedzie
zapewniata minimalne wymagania stuzace zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegblnymi
potrzebami, o ktérych mowa w art. 6 ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci
osohom ze szczegblnymi potrzebami (Dz, U. z 2024 poz. 1411), (obowigzkowe). (obligatoryjny -
papierowo)

7. W przypadku realizacji zadania w partnerstwie z innym podmiotem — umowe partnerska lub
oéwiadczenie partnera o wspétpracy przy realizacji zadania. (obligatoryjny - papierowo)

8. Oswiadczenie tryb uproszczony (obowigzkowe). (obligatoryjny - papierowo)

Y Rodzaj zadania zawiera sig w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziafalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U, z 2018 r. poz. 450, z p4zn. zm.).
I Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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